Eclipse

1. Installation de Eclipse
Avant d'installer Eclipse, il faut le télécharger du site officiel :

www.eclipse.org, onglet download (essayer de télécharger une version

angalise et non francaise). Au bien vous le procurer a partir d'une
autre personne (a l'université : vous pouvez le télécharger a partir de
logitheque).

Il suffit de décompresser l'archive et avoir un dossier nommeée
généralement Eclipse (eclipse). Vous créer un raccourci vers
eclipse.exe sur votre bureau (pour un lancement rapide).

En plus de ca, et pour que Eclipse fonctionne, vous devez aussi
installer le JDK (Java Development Kit). Sinon, éclipse vous affiche
un message d'erreur lors de son lancement.

Remarque que vous n'avez pas besoins de paramétrer ou de créer
les variables environnements (JAVA PATH pour trouver
automatiquement les fichiers executable javac.exe, java.exe, et

CLASSES_PATH pour la bibliothéque de classes, etc.). Eclipse cherche

automatiquement l'endroit du JDK (ou bien du JRE).

Loading Workbench
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Figl. Lancement du Eclipse
Pour la premier exécution de Eclipse, il y aura une boite de
dialogue pour sélectionner ou choisir son workspace (espace de
travail)
Le workspace est un emplacement dans le disque (chemin
d'acces) qui indique 1'endroit ou vos projets eclipse sont enregistrés.
Vous pouvez le modifier a n'importe quel moment a travers la

commande : File / Switch workspace / Other ...


http://www.eclipse.org/

@ Workspace Launcher
le

Select a workspace

Eclipse stores your projects in a folder called a workspace.
Choose a workspace Folder to use for this session.

Workspace: [ v || Browse...
» Copy Settings
@) | Cancel | OK

Bien évidemment, cette interface n'est pas l'interface de travail. Pour y

Fig2. Sélection du workspace

Eclipse affichera aprés une interface qui ressemble a la figure

-~
suivante : accéder, il faut cliquer sur le bouton :
File Edit Run Navigate Search Project Refactor Window Help
@ Welcome 52 & B e Workbench

Welcome to the Eclipse IDE for Java Developers

Interface de travail

Le clic sur le bouton Workbench permet d'afficher

N
A l'interface de travail. Cette interface présente ce qui est
e [Al Qo <> p q
appelé : Perspective. Une perspective c'est I'arrangement des
Overview Tutorials Samples What's New
vues montrées sur l'écran: Package Explorer, Outline,
(& Console, Problems, Serarch, etc. Eclipse possede plusieurs

perspectives. La figure suivante montre la perspective Java :

workbench

0% 2§ signinto Google...

Fig3. La premiére interface du premier lancement de Eclipse



Lancer en mode Débogage Créer un projet Java Ouvrir une Perspective Perspective sélectionnée

Lancer une Application

File Edit Run Source MNavigate Searc 0j tefactor Window Help

riv @ e 98B (30 a (& ® e - Baa (&) ¥ ebug [Blaava))
@ rockagelorer 1

1 dictionnaire
J :
w Vue Package Explorer
¥ £ (default package)
> [J] MainExemple.java
» =i JRE System Library [JavaSE-1.6]
> = FormationExemple0z
£ genspec
121 gestionRestaurant
11 gestionScolarite
121 gestionStock
1 GUAMB
1 PFE-GestionINSIM
I restaurantPointeuse Vue Console
1 ZZZ-MyFrameWork h’

Nouveau Package Java

Nouvelle classe Java An outline is not available.

Vue Outline

21 Problems | & Declaration @‘ 3= call Hierarchy| %% Debug| 4’ Search| @ Javadoc Ex &  Bv)CGv T B
Android

src- FormationExemple01 2§ signinto Google...
Affiche la console

Ajouter une vue L'espace d'affichage de la sélectionnée
console ) )
Fig4. Perspective Java



2. Créer un projet Java

Pour créer un projet Java, il suffit de cliquer sur le bouton 2 (ou

bien via la commande File / New / Java Project). Il y aura l'affiche de

la boite dialogue New Java Project :

o5 New Java Project
Create a Java Project o
Enter a project name.

Project name: [| l

Contenkts

@® Create new project in workspace

) Create project from existing source

JRE

@® Use an execution environment JRE: | JavaSE-1.6 |

L]

) Use a project specific JRE:

) Use default JRE (currently 'java-6-openjdk-i386') Configure JREs...

Project layout
") Use project Folder as root for sources and class files
@ Create separate folders For sources and class files Configure default...

Working sets

@ Back | Cancel |

Fig5. Boite de dialogue Nouveau Projet Java

Dans cette boite de dialogue, vous indiquez principalement le
nom du projet. On clique ensuite sur Finish.

Dans le cas ol on veut créer un projet a partir d'un projet
existant et non vide (un dossier mis dans le workspace) on clique
sur le bouton Next>.

Un nouveau projet vide contient les élément suivant :

£ formationExemple01
* Esrc
» =i JRE System Library [JavaSE-1.6]

Le plus important est le dossier src qui contient les fichiers
sources (*.java) de votre projet. Tous les fichiers Java (classes
Java) seront créer dans ce dossier.

La compilation et vérification des erreurs syntaxiques se fait
d'une maniére transparente et automatique. Pour chaque fichier
Java compilé, Eclipse génére un fichier .class dans le répertoir

bin (qui n'est pas affiché sur l'interface de Eclipse).

Remarque :
I est recommander de mettre les fichiers java dans des
packages dans le dossier src.
La prochaine étape est de créer une classe (cependant, dans
la pratique et pour une bonne programmation, on crée tout

d'abord des packages afin de structurer les classes). Pour créer



une classe, on clique sur le bouton (CA (ou bien File / New / Class).

New Java Class

Java Class :
Create a new Java class. @

Source folder: formationExemple01/src | | Browse.. |
Package: | (default) | Browse...

["] Enclosing type: Browse..
Name: “ ]

Modifiers: @® public () default

["] abstract [] final

Superclass: java.lang.Object | Browse.. |
Interfaces: | e |
Remove

Which method stubs would you like to create?
["] public static void main(String[] args)
["] Constructors from superclass

[ Inherited abstract methods
Do you want to add comments? (Configure templates and default value here)
["] Generate comments

@ | Cancel | Finish

Fig6. Boite de Dialogue Nouvelle Classe Java

Dans la boite de dialogue New Java Class, on indique le nom
de la classe (comme identificateur : pas d'espace, pas de symbole,
il doit commencer par un caractere alphabétique, etc.) On peut
cocher la case public static void main(String[] args) pour créer
automatiquement la méthode principale. Si on créer une classe
nommeée : MainExemple on aura l'affichage suivant :

¥ = FormationExemple01
¥ @@ src
¥ #3 (default package)

N MainExemple.java

» =i JRE System Library [JavaSE-1.6]
(Eclipse ajoute automatiquement l'extension java au nom de
la classe).
:D MainExemple.java 52 .

public class MainExemple {

* @param args
*f
= public static void main(String[] args){
// TODO Auto-generated méthode stub




Remarque :
Pour écrire des commentaires sur Eclipse, on peut utiliser :
- /* .. ... */ . pour les commentaires multi-lignes

— // :pour les commentaires d'une seule ligne de code

— S */ . pour les commentaires JavaDoc

L'utilisation de // TODO permet a Eclipse d'identifier l'endroit par
l'indication ¥/ afin de la localiser rapidement. Ceci permet de marquer des
morceaux de code en chantier (surtout dans un code volumineux).

Au fur et a mesure qu'on tape du code, on remarque :

— Si on marque une petite pause apres un point tapé, éclipse
affiche une liste contenant toutes les méthodes / attributs que vous
pouvez utiliser.

— Si on mis le curseur au dessus d'un attributs ou méthode,
éclipse affiche la documentation correspondante.

— Si on fait des erreurs, Eclipse le signale immédiatement. Si
l'erreur est sémantique, il vous suggere des corrections possibles

- Lorsqu'on sauvegarde un fichier java, Eclipse le compile

immeédiatement.

public class MainExemple {
,.'-r *

args

¥y

public static void main(String[] args){
. I Auto-generated méthode stub

System.out.println ("Hello World !!11");

H

Si on écrit le code précédent on exécute l'application par la
commande {2 . On aura l'affichage sur la console :
& problems |[E Declaration| B Console £2 . % Call Hierarchy| % Debug| 47 Search| @ Javadoc (::E)% w B 8@
(:Eﬂiﬁmi&g@ﬂmamExemph[hvaApmkadoMfuyﬂmﬁvmﬂavaéopeMdkBaﬁbmﬁaw{8nom20132t1m2ﬂ
Hello World !!!

Dans la figure en haut de la console on indique le nom de la
classe principale avec l'indication <terminated> (le programme
est terminé) : Cette console est inactive.

En réalité, Eclipse crée un console pour chaque application
lancée. Donc, on peut se trouver dans le cas ol on aura cing

consoles. Le bouton # permet de fermer la console inactive en

cours. Et le bouton % permet de fermer toutes les consoles



inactives.

Le bouton indique aussi que l'exécution du programme est

terminée. Par contre, si on lance I'exemple suivant :

public class MainExemple {
public static void main(String[] args) throws InterruptedException{
System.out.println ("Hello World !!1");

while (true){
Thread.sleep(5000);
System.out.println ("Boucle infinie");

On va avoir un affichage chaque cinq seconde: boucle infinie

: : N
i Problems | & Declaration| & Console 5 . 3 Call Hierarchy % Debug| 47 Search| @ Javadoc (@)

MainExemple [Java Application] fusr/lib/jvm/java-6-openjdk-i386/bin/java (9 nov. 2013 06:17:54)
Hello World !!!
Boucle infinie
Boucle infinie

Ce programme ne se termine pas a cause de la boule infinie while
(true). Pour l'arréter, il suffit de clique sur le bouton ® .
Le bouton El~» (a droite de la console) permet d'afficher la liste

toutes les consoles (actives et inactives).

3. Débogage

Il arrive souvent qu'on aura des erreurs logiques dans nos
programmes, de telle sorte de ne pas avoirs les résultats attendus
a partir du programme. Ce type d'erreurs s'appellent : bugs.

Pour y remédier, Eclipse offre un un mécanisme de débogage
offrant les possibilités suivantes :

v L'indication des points-d'arrét (Breakpoint) : un
breakpoint est une marque qu'on pose sur une ligne afin de
causer l'arrét (suspension) de l'exécution lorsque cette derniere
arrive a cette ligne.

v Lors d'un arrét, on peut examiner les valeurs des
différents attributs

v A partir de ce point, on peut continuer l'exécution pas-a-
pas.

La figure Fig.7. montre la perspective Debug. Dans cette
perspective, on trouve les vues :

—  Debug : montrant I'ensemble de threads du programmes

- (x) = Varibles : pour les instances et les variables locales

Breakpoint : affiche la liste des breakpoints



Arréter l'exécution . —_ 2
Perspective sélectionnée : Debug

Step Into - Setp Over - Step return

Continuer 1'exécution

File Edit Run Source MNavigate Search Project Refactor Window Help

e Ey @ B |88 B\ E s-0-ar Rl B | ®e oy iy ey 7 {$Debug %' Java

%5 Debug &2 @ @ ¥ = O||®=variables |®e Breakpoints |4 Expressions 2 e -1 ¥ =0
¥ [0 MainExemple [Java Application]
¥ & MainExemple at localhost:33516
¥ ® Thread [main] (Suspended (breakpoint at line 26 in MainExemple))
= MainExemple.main(string[]) line: 26
e fusr/lib/jvm/java-6-openjdk-i386/bin/java (13 nov. 2013 05:27:01)
[J] MainExemple.java 3 =8
= -
public class MainExemple{
= public static void main(String args[]){
’1,.,.
* L'instance kbScanner nous permet de realiser des entreées a travers le clavier : System.in (entree standard)
*/
Scanner kbScanner = new ScannerISystem.in};l\q‘i
. - Le processus est
# L'introduction des deux nombres a et b suspendu a cette ligne
,.j
System.out.println ("Donnez la valeur de a : "); h -
LT e m — b cmcmna e mmae R B
Bl console 2 . ¥ Tasks | & Development Mode Ex RA @@ = Blv Fiv = O| & Logcat |3 call Hierarchy 2 o She| slio ¥ =0
MainExemple [Java Application] fusr/lib/jvm/java-6-openjdk-i386/bin/java (13 nov. 2013 05:27:01) To display the call hierarchy, select one or more methods, classes,
fields, or initializers, and select the 'Open Call Hierarchy' menu option.
Alternatively, you can drag and drop the member or members onto
this view.
Le programme est toujours en cours
d'exécution : On peut l'arréter avec ce bouton
= writable Smart Insert  26:52 2§ signinto Google...

Fig7. Perspective Debug






