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TP  N° 1 : Présentation de l’environnement de travail (MIPS R3000)
Exercice 1 :   Saisir le programme suivant dans l’éditeur (R3000-Editor):
Etape 1 : Assemblage et génération du code : (Cliquez sur Assemble puis Generate Code +assembler)
	NB : Si votre programme ne contient pas d’erreurs, le message 

« Second Pass --- Success --- Bravo! » sera affiché. 

Sinon l’assembleur affiche  “You're unlucky !  Revise the Source Text » en soulignant la ligne erronée. 


Durant cette phase, l’assembleur associe à chaque instruction deux informations binaires représentées en Hexadécimal (préfixées de 0x) et séparées par deux points. Ces informations correspondent respectivement à l’adresse de chargement de l’instruction en mémoire centrale et le code machine de l’instruction assembleur.
Exemple: Pour addi  $17, $0, 5, l’assembleur génère 0x00400000 :  0x20110005
0x00400000 : Adresse de chargement de l’instruction addi  $17, $0, 5 en mémoire centrale ;

0x20110005 : Code machine (forme hexadécimal) de l’instruction addi  $17, $0, 5. 
1. A quoi correspond l’information 0x00400004 ?  

R1 : 

2. A quelle adresse est chargée l’instruction addi $2,$0,10 ?  

R2: 
3. De combien s’incrémente l’adresse d’une instruction à la suivante ?  
R3 :  
4. Donner le code machine (forme hexadécimale) de l’instruction syscall.
R4 : 
5. Sur combien de bits est définie une adresse mémoire ?
R5 :

6. Sur combien de bits est définie une instruction machine ?
R6 :
Etape 2 : Chargement du programme dans le simulateur :
· Dans l’éditeur : Cliquez sur To puis Simulator
Le simulateur permet de visualiser les composantes de la machine physique R3000.  Il présente la mémoire centrale, les registres de l’unité de traitement et ceux de l’unité de commande.
7. Comparez le simulateur MIPS R3000 avec la machine de Von Neumann vue en cours et compléter le tableau suivant : 
	Machin de Van Neumann
	Compteur Ordinal
	Registre d’instruction
	Registre indicateur
	Registres généraux
	Accumulateur

	Simulateur

MIPS R3000
	
	
	
	
	


· Dans le simulateur  (R3000 Simulator): Cliquez sur Load Program puis Generated Code in the Editor window

8. Quel est le contenu des registres $2,$17,$18 et PC avant l’exécution de ce programme ?

R8 : 
Etape 3 : Exécution du programme (Cliquez sur Exécution)
9. Exécuter les instructions du  programme pas à pas et donner le contenu des registres $2,$17,$18 et PC à la fin de l’exécution?

R9 :

10. Que fait ce programme ?

R10 : 

11. Enlevez les deux dernières instructions et refaite l’exécution du programme en passant par les étapes 1,2 et 3. Que remarquez-vous ?

R11 : 

12. Déduire le rôle des instructions addi $2,$0,10 et syscall.
R12 : 
.text


_start:


addi $17, $0, 5


addi $18,$0,10


add  $18,$18,$17


addi $2,$0,10


syscall
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