v Le béhaviorisme

| On peut modeler le comportement

en mettant nos apprenants

Si je morcéle un concept 5 =
en plusieurs petites téches, pnasngf:; quT:e devant une situation (un stimulus).
| ;pg:lf;a;\; sgmg ne:;::: passe dans la A la réponse produite, on applique
e toObdine 4 this o enoiresy un renforcement positif ou négatif
qui encouragera ou non I'apprenant
et comprendre. a reproduire le comportement.
S->R->C->

L'apprentissage vicariant
(Bandura) selon lequel si
je m'identifie & quiqu'un
et que cette personne
subit une conséquence
positive ou négative, je
vais comprendre ce que
je dois reproduire ou
non comme
comportement.

les objectifs terminaux
et intermédiaires

Je félicite tous ceux
qui lévent leur main
pour parler.

Constructivisme
Ces stades évoluent
avec le temps

L'intelligence est le
fruit de I'interaction du
sujet avec son milieu

Les stades de
développement
cognitif
(I'intelligence)
passe du réflexe a la relation
moi-objets, puis objets-objets
ici et maintenant

2 a5 ans: intelligence d'images
oup symbolique (F
et choses n'ont plus a étre présents
physiquement pour exister).
Jeux rbles

1. Intelligence sensorimotrice

a partir de 5 ans, enfant peut dépasser
I'image unique pour englober ensembles

plus larges. Enfant centré sur son point

2. Intelligence symbolique et intuitive e vie

(période préopératoire)

2a7ans
avénement de |'opération mentale

le sy Syr qi
des transformations mentales sur
les objets qui se font et se défont

3. Intelligence opératoire concréte
7a12ans
passe du particulier au
général: organisation
en classes et sous-classes.

4. Intelligence opératoire formelle
(pensée abstraite)

12 ans 3 I'dge adulte
I'intelligence concréte est

reliée a la repé
physique des objets

Maitrise peut
demeurer partielle

ion

sortir du réel pour accéder
au possible, formuler des
hypothéses, planifier des
activités, stratégies, tirer
conclusions, etc.
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Ce dévelop pp moral
Avant la pensée formelle, beaucoup de blanc ou noir,

Cette interrelation
est commune a

tous les stades de
développement

Les cycles d'assmiliation-
accommodation

Quand le sujet est en relation
avec son milieu, (ex. rencontre
quelgue chose de nouveau),
il vit un cycle:

(une assimilation J—et /ou une { accommodation

I'apprenant modifie
ses structures (schémes)
pour s'adapter & son
milieu
cognitif

une adaptation ou équilibre

moralité centrée sur la lettre des régles

la régle peut étre considérée comme
quelque chose d'utile pouvant étre

interprétée.

mais peu de nuance.




caractéristique centrale

pensée et conscience =

résultat interaction sujet

avec ses proches

(parents, enseignants et
autres enfants). Développement intelligence =

interaction entre développement

naturel (maturation) +

processus acquisition culturel

se traduit dans |'action par
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Extérieur —deventx
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1. foncti » 2 2. langage intérieur
: . fonction supérieure amenée : Heviont mde o

; —-» ; — puis—p

St par plus competent i pensée de ['enfant

tres termes

en d'autres termes

Ce que E fait avec = L'enfan_l sera capablg #
de e aionsio e aire sel ermaln Le travail d'équipe véhicule d'outils culturels

Développlement actuel W Capacité potentielle
de I'enfant de développement
R i

Ecart entre les deux
\

Zone proximale
de développement
ZPD

Socioconstructivisme
K

les instruments de
développement psychologique
obtenus via le langage (textes,
graphiques, cartes, schémas...)
ne sont acessibles que dans
la communication avec
I'adulte et la collaboration avec
les camarades

\
\
plus précisément

fonctions
du langage

instruments qui augmentent
ses possibilités d'action en
restructurant son fonction-
nement intellectuel.
\ \\ *

\
\
a un grand potentiel A

d'action sur la

précision de concepts
et sur la métacognition

role de I'éleve

Découvrir comment se
structurent les différentes

communiquer
négocier le sens

Actif, s'approprie via
l'intériorisation, les
instruments culturels
(mathématique,
grammaire, etc.)

Doit s'effacer graduellement
pour donner le contrdle
de ses activités 3 '€

Mettre ['éléve
dans des situations
de communication

asymetriques

\ connalssances pour chaque
l'interaction par le langage
permet la maitrise de ces \

langage extérieur EBVEIEEY (angage intérieur




1. FACTEURS Z. INTERACTION ENTRE
D'APPRENTISSAGE EXTERNES FACTEURS INTERNES & EXTERNES
A LINDI¥IDU

a) BEHAYIORISME b} E-FI__ST_EMDLDEIE C) APPRENTISSAGE
{comportementalisme) GEMETIQUE SOCIAL

1

apprentissage avec
médiation
L'adulte quide |e déwve-
loppement cognitif de
¥ 'erfant : & linktérieur

conditionnement de sa 2o (Vygatski) ;

en i fournissant un

operant fnout compréhensible
L'apprentissage  esk iKrashen].
ure modfication  du k— i _/}

Y

romportement consg-

cutive & des récom- m

penses  wethales oo
sant ['ékayvage néoes-

autres,
7—’ Krashen:
m saire,

}

constructivisme

apprentissage par
la découverte

L'adulte quide le déve-
loppement cognitif de
l'enfant en lui Fournis-

psychologie sociale
L'apprentissage est |e du développement
fruit d'une inkteradion
entre individy et son
environnement ;) il s
adapte par assimila-
kion et accommoda-
Lion,

_ Ecole suisse du développement
sociocognikif

Lintervention de wa-
riables  sociales  esk
nécessaire au  déve-
loppement cognikif
indirviduel,




