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CHAPITRE I11

Le plagiat et Droits d’auteur




Le plagiat
Définition
Le plagiat est tout simplement I’appropriation illegitime de
travaux ou d’i1dées attribu¢s a d’autres personnes.
Le plagiat est souvent involontaire et on peut I’éviter en

adoptant de bonnes méthodes de travail.

Qu’1l so1t volontaire ou non, le plagiat est considéré¢ comme ‘

faute grave dans le monde universitaire.




Toute ocuvre 1ntellectuelle ou artistique (livre, article,
photographie, peinture, musique...) appartient a celur qui l'a créée,
l'auteur.

Méme si cette ceuvre est publice ou mise en ligne sur Internet,
clle reste la propriété de son auteur et ne peut €tre utilisée sans

autorisation de celui-ci1 ou sans que celui-c1 ne soit cité. Utiliser le

travail d'un auteur sans le mentionner revient a ne pas respecter ses

droits d'auteur.




Exemples de plagiat
1. Copier textuellement un passage d’un livre, d’une revue ou d’une
page Web sans le mettre entre guillemets et/ou sans en mentionner
la source (Plagiat Verbatim )
2. Insérer dans un travail des 1mages, des graphiques, des donne¢es,

etc. provenant de sources externes sans indiquer la provenance




3. Résumer I’idée originale d’un auteur en I’exprimant dans

ses propres mots, mais en omettant d’en indiquer la source( P.Identique

4. Traduire partiellement ou totalement un texte sans en

mentionner la provenance

S.Utiliser le travail d’une autre personne et le présenter

comme le sien (et ce, méme si cette personne a donn¢ son

accord) ‘

6. Acheter un travail sur le « Web »




7. L’utilisation de : données particulieres, d’un argument ou d’une
référence, d’une production artistique, statistiques, schémas, ......
sans réference a leurs sources et a leurs auteurs.

8. L’inscription de toute personne de son nom dans un travail

scientifique sans participer a son ¢laboration

9.L’1nscription du nom d’un chercheur de renommeée sans

avolr particip¢ a la réalisation du travail, avec ou sans son

autorisation, afin d’aider a la publication du travail. ‘




10. Porter les noms d’experts en qualit¢ de membres de comités
scientifiques (de séminaire, de revues,...) sans leurs avis et leurs
engagements ¢crits et sans leur participation effective aux travaux
des comités.

11.Confier la réalisation de travaux scientifiques a des ¢tudiants ou
a d’autres personnes pour les adopter dans un projet de recherche,

ouvrage, publication .......

12.Soumettre un article ou un travail de¢ja publi¢ préecedemment sans

mentionner qu'il a ¢te utilis¢ auparavant (Auto-plagiat ). ‘




13. Reformuler un passage d'un livre ou d'un article sans citer l'auteu

original, méme si les mots sont différents (Plagiat Paraphrasé ).

14. ’utilisation des travaux des étudiants et leurs mémoires comme

communications ou publications d’articles scientifiques.

)




Comment éviter le plagiat ?
Afin d’éviter un plagiat accidentel, un certain nombre de mesures

doivent €tre respectées, 1l faut:

1) Garder toujours la source lorsque vous prenez des notes ;

2) Indiquer a chaque fois dans vos propres notes s’1l s’agit d’une
citation ou de votre interprétation ;

3) Imaginer un premier plan sans vous coller de facon trop proche
de vos notes ;

4) Comparer votre travail avec les sources originales ;

5) Apprendre a citer correctement en vous mspirant de travaux ‘

appropri¢s pour votre domaine ;




6. Citez toujours ses sources — mais ¢vitez un foisonnement
d’extraits nécessitant une citation, ce qui indique que vous
n’ajoutez pas de travail original ;

7. Soumettre régulicrement des extraits de son research paper ou
mémoire a son directeur de recherche ;

8. Signaler clairement les extraits qui semblent discutables a tout
moment : méme s1 du plagiat passe imnapercu dans un brouillon, 1l a
d’autant plus de chances d’€tre détecte lorsque vous soumettez la

version finale et vous serez pénalis¢ tout aussi séverement.




D’une maniere générale :

¢ Assurez-vous de bien comprendre la documentation que vous

utilisez.

¢ Evitez de trop tabler sur les idées des autres.

¢ Assurez-vous que vous savez comment citer correctement
9

quelqu’un.

¢+ Evitez tout contact avec les « usines de dissertation »

accessibles sur Internet.




Vous devez toujours mentionner les sources que vous utilisez. Citez
correctement lorsque :

*Vous empruntez de la documentation, des 1dées, des arguments, des
graphiques, des cartes géographiques, des illustrations, etc.

*Vous reproduisez un passage. Si1 vous mentionnez une source, vous devez
citer mot a mot.

*Vous paraphrasez ou résumez des 1dées ou des arguments.

*Vous présentez des faits qui ne sont pas « largement répandus » ou notoires.




Comment est détecté le plagiat ?

Il existe différents moyens, pour un enseignant, de détecter un
plagiat dans un travail rendu.

*Par une lecture attentive lors de 1'évaluation des travaux ; plusieurs
indices peuvent alerter : changement dans le style de rédaction du
rendu, absence de références, etc.

*Par "utilisation d’un logiciel qui détectera les similitudes entre le
texte de I'¢tudiant et les textes disponibles en ligne, etc. Ce logiciel

fournira a l'enseignant un rapport d’analyse sur les ¢léments

"similaires" retrouveés.




A. Un logiciel anti-plagiat présente un avantage de taille : il automatise le
processus de détection du plagiat et copier-coller pour les universités. Il met
en exergue les passages plagiés en les surlignant et en fournissant la liste
des sources que I’étudiant a utilisees.

B. Le logiciel anti-plagiat a la capacité de scanner votre copie et
d’indiquer quels passages ont été plagiés : c’est rapide et simple. Le
détecteur de plagiat effectue une recherche de similitudes entre un
document soumis a I’analyse et des documents accessibles sur Intemal

présents dans la base de référence propre a I'universite.




Mesures de controle du plagiat
Institution d’une base de données, sur le site web de chaque établissement,
contenant tous les travaux réalisés par les ¢tudiants et les enseignant-
chercheurs: Mémoires, theéses, rapports de stages, projets de recherche,
publications,...
Institution d’une base de données, sur le site web de chaque établissement,
contenant les noms des enseignant-chercheurs, leurs filieres, specialités,

domaine d’interét scientifique, CV,... afin de bénéficier de leurs expériencis

pour I’évaluation des activités de recherche scientifique.




Mesures de controle du plagiat

*Achats de droits de programmes informatique, ou conception de
logiciels, detecteurs de plagiat

*Lors de I'inscription du theme de recherche (these, mémoire), les
ctudiants et les enseignant-chercheurs doivent signer un

engagement d’intégrit¢ scientifique (canevas).




Sanctions

[’étudiant reconnu fraudeur ou plagiaire est passible d’une ou de plusieurs
sanctions. Le libell¢ en sera dépose dans son dossier. Lorsqu’un acte de fraude
ou de plagiat est constaté, I’enseignant décide de la sanction a appliquer et en
avise le département et I’étudiant. Les sanctions possibles sont :

L.a note z¢éro pour la partie du travail visée.

[.a note zéro a I’évaluation (min1 projet, examen, etc.)

[’¢chec au cours, si1 la valeur pondérée du travail ou de ’examen le justiﬁ‘




Dans le cas d’un travail de groupe, les ¢tudiants d’un méme groupe sont
solidaires du travail dépos€¢ au nom du groupe. Si un membre produit et
remet un travail ou une partie de travail qui s’avere avoir été plagié, tous
les membres de I’équipe recevront une sanction. Toutefois, dans le cas ou
I’enseignant peut s’assurer que infraction est le fait d’un ou de quelques

individus seulement, il pourra appliquer la sanction a ces derniers seulement.




Lorsque le département est saisi d’un cas, 1l examine les faits et les pieces
justificatives. Tenant compte de la gravité de la faute et de la récidive, 1l

détermine les sanctions disciplinaires a appliquer et en avise 1’¢tudiant.

Les sanctions possibles sont :
*[.a suspension de I'universit¢ pour un semestre voire une
annece

*[’expulsion de I'université. ‘




Les droits d’auteur

Introduction

La Convention instituant I’Organisation Mondiale de la Propriété
Intellectuelle (1967) n’a pas pour objet de definir la propriéte
intellectuelle mais énumere les objets ci-apres, proteges par des

droits de proprieté intellectuelle :




*Les ceuvres litteraires, artistiques et scientifiques;
Les interprétations des artistes interpretes et les
executions des artistes excecutants, les
phonogrammes et les eémissions de radiodiffusion;

. . . e,
*Les inventions dans tous les domaines de 1’activite

humaine;

*Les decouvertes scientifiques; ‘




[ es dessins et modeles industriels:

Les marques de fabrique, de commerce et de service, ainsi
que les noms commerciaux et les deénominations
commerciales:

La protection contre la concurrence déloyale; et tous les

autres droits afftérents a 1’activitée intellectuelle dans les

domaines industriel, scientifique, litteraire et artistique”.‘




C’est dans la Convention de Paris pour la protection de la
propriété industrielle de 1883 (Convention de Paris) et dans la
Convention de Berne pour la protection des ceuvres littéraires ct
artistiques de 1886 (Convention de Berne) qu’a ét¢ reconnue pour

la premiere fois ’importance de la protection de la propriété

intellectuelle. Ces deux traités sont administrés par 1’Organisation

Mondiale de la Propriété Intellectuelle (OMPI).




Les pays ont geénéralement adopté une I¢gislation sur la propriet

intellectuelle pour deux raisons principales :

1. pour donner une forme légale aux droits des createurs et des
innovateurs sur leurs créations et innovations, tout en assurant

le droit du public d’accéder a ces créations et mnovations;

2. pour promouvoir la créativité¢ et I’innovation, contribuant ainsi

au développement ¢conomique et social.




Branches de la propriété intellectuelle
La propri¢té intellectuelle est géncralement divisée en deux secteurs : la

propriété industrielle et le droit d’auteur.

A. La propriété industrielle

La proprieté industrielle prend des formes tres vari€ées, notamment
brevets d’invention, dessins et modeles industriels (créations esthétiques
liées a ’apparence de produits industriels), marques de produits, marques de
services, schémas de configuration de circuits mteégrés, noms commerciaux

et désignations commerciales, indications géographiques et protection cob

la concurrence déloyale.




B. Le droit d’auteur
Le droit d’auteur se rapporte aux creations littéraires et
artistiques, telles que les livres, la musique, les peintures et les
sculptures, les films et les ceuvres fondées sur la technologie (telles
que les programmes d’ordinateur et les bases de données
clectroniques). Cette branche du droit a donn¢ naissance a
deux grands systemes, celur du “copyright” et celu1 du “droit

d’auteur” proprement dit.




Le terme copyright désigne 1’acte de copie d’une ceuvre originale qui, en
ce qui concerne les créations litt€raires et artistiques, ne peut €tre effectue que
par I’auteur ou avec sa permission.

Le terme droit d’auteur se rapporte au créateur d’une ceuvre artistique,
son auteur, soulignant ainsi, comme le reconnaissent la plupart des législations,
que les auteurs ont sur leurs ceuvres certains droits spécifiques qu’eux seuls
peuvent exercer, qui se réferent le plus souvent aux droits moraux, tels que le
droit d’empécher toute deformation de I’ceuvre.

D’autres droits, comme le droit de réaliser des copies, peuvent etre exerces
par des tiers avec la permission de I’auteur, par exemple un éditeur auquel

I’auteur conceéde une licence a cet effet. ‘




Il existe quatre types d’ceuvres qui sont protégées par les droits d’auteur. Elles

sont résumees dans la figure suivante :

LES CEUVRES
LITTERAIRES

LES CEUVRES
MUSICALES

LES CEUVRES
ARTISTIQUES

LES CEUVRES
DRAMATIQUES

Une ceuvre littéraire aux
tfermes de la Loi com-
prend toute forme d'écrifs
dont notamment les li-
vres, mémoires, arficles
scientifiques, rapports,
notes de cours, poemes,
présentations PowerPoint
et rapports de recherche,
incluant les logiciels.

Les ceuvres musicales in-
cluent toute ceuvre ou
composition musicale
avec ou sans paroles.

Les ceuvres arfistigues
comprennent les phofo-
graphies, gravures, 0euvres
architecturales, dessins,
peinfures, cartes, plans et
ceuvres artistiques créées
par des arfisans.

Les ceuvres dramatiques
incluent fout ce qui est
cinématographique et
thedtral notamment les
filns, videos, pieces de
thedtre et scénarios.

Exemple :

Les notes de cours prepo-
rées par le nouveau pro-
fesseur en droit constitu-
tionnelsont protégées en
tant qu’ceuvre littéraire.

Exemple :

A lo faculté de musique,
les partitions composées
parun professeur pour un
cours donné sont prote-
gees en tant qu’ceuvre
musicale.

Exemple :

Un etudiant réalise un
graphigque complet sur
les problémes demogra-
phiques du Québec. Ce
graphique est protége en
fant qu’ceuvre arfistique.

Exemple :

L a piece de thédtre mon-
tee par les efudiants de
troisierne année en art est
protégée en tant qu’ceu-
vre dramafigque.




Droits patrimoniaux

Pour tout titre de propriete, le titulaire peut décider de son

utilisation et les tiers peuvent seulement 1'utiliser Iegalement avec

I’autorisation du titulaire, souvent par le biais d’une licence.

v

[’utilisation du titre de propriété par le titulaire doit toutefois
respecter les droits et intéréts 1égitimes des autres membres de la

societe. Le proprietaire d’une ceuvre proteégée par le droit d’auteur

peut ains1 décider de 1'utilisation de I’ceuvre et empécher les tiers

de I’utiliser sans son autorisation. ‘




La plupart des lois sur le droit d’auteur
enoncent que les auteurs ou les autres titulaires
de droits ont le droit d’autoriser ou d’empécher

certains actes en rapport avec une ceuvre. Les

titulaires de droits peuvent autoriser ou interdire

les actes suirvants :




1. La reproduction de I’ceuvre sous diverses formes, par exemple
sous forme d’imprimes ou d’enregistrements sonores;

2. La diffusion d’exemplaires de I’ceuvre;

3. DLinterpretation ou ’exécution publique de I’ceuvre;

4. La radiodiffusion ou autre communication de 1I’ceuvre au public;

5. La traduction de I’ceuvre en d’autres langues;

6. L’adaptation de I’ceuvre, consistant par exemple a transformer un

roman en scénario de film.




