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Structure des Ordinateur 
et Applications

  -  Élaborer une analyse adéquate, de spécifier ce
 qui est en donnée, ce qui est en résultat.

 -  Maîtriser la pratique des quatre 
opérations en base 2, 8, 10 et 16.

  - Connaître les aspects théoriques et pratiques de l'analyse, 
de la synthèse et de la matérialisation de circuits

 logiques qu'on trouve dans les ordinateurs.

- Avoir un aperçu sur l’architecture 
d’un ordinateur.

 -  Connaître les propriétés des principaux codages des 
entiers, entiers relatifs et des nombres à virgules. - Apprendre le language de programmation 

en C pour résoudre des problèmes 
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