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Corrigé de la série de TP N°1 — Introduction au langage Pascal

Ci-dessous les étapes a suivre pour la réaliser le travail demande :

1. Ouvrir I'IDE MyPascal ;

2. Saisir le code source indiqué dans la question (Programme PASCAL) ;

3. Enregistrer le programme dans un fichier en choisissant ’emplacement et en indiquant le nom du
programme (exemple : programmel) ;

4. Compiler le programme en cliquant sur le bouton O ou en appuyant sur la touche F9 ;

Compiler

5. Corriger les erreurs indiquées par I’IDE ;

NB : Le programmeur (I’étudiant) doit corriger les erreurs indiquées par I’IDE (Dans notre exemple

les erreurs sont les suivantes : programme, vars). Ensuite, 1’étudiant doit recompiler le

programme code source.

6. Exécuter le programme en cliquant sur le bouton

ou en appuyant sur la touche F5 ;

Exécuter

7. Une nouvelle fenétre s’ouvre contenant ce message (Donner les valeurs de a et b) et un curseur

clignotant en attendant de saisir deux valeurs (pour les deux variables a et b) ;

o Introduisez deux valeurs entiéres et valider par la touche Entrée

Donner les valeurs de a et b 5 3

o Une nouvelle valeur sera affichée sur une nouvelle ligne : ¢’est le produit des valeurs a et b

Donner les valeurs de a et b 5 3
c=15

Programme Pascal :
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Presse-papiers Fichier MyPascal Meodification Fermer Aide

Programme1.pas

Program Exol;
Var MyPascal V1.20.5 (Exéc
a, b, c @ integer; Donner les valeurs de a et b 5 3

[— Begin C=15‘

Write(*Donner les valeurs de aet b 7);

Rea d(a.,b);

ci=a¥b;

write('c=", c);

End.
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Travail a faire :
Méthode 01 :

‘nﬂ aOm™ =l L aNel - 0 X
Projet _
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Fermer Aide

Presse-papiers Fichier MyPascal Modification

Programme1.pas

Program Cercle;
Var ] MyPascal V1.20.5 (Exécution) |

1P, A real; Donner le rayon du cercle : 2.5
(] Begin Le perimetre du cercle est : 1.5699999999999999E+001
Write('Donner le rayon du cercle : ); L'aire du cercle est : 1.9625000000000000E+001]
Read(r);
P:=2%314%yg;
A=314%r*p;
WriteLn('Le perimetre du cercle est : ', P);
Write('L"aire du cercle est : 'y A);
L End. Aprés 'exécution
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Méthode 02 :
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Presse-papiers Fichier MyPascal Modification

Fermer Aide

Programme1.pas

Program Cercle;
Var =] MyPascal V1.20.5 (Exécution) |

1, P, A real;

const

pi=3.14;
[—]Begin

Donner le rayon du cercle : 2.5
Le perimetre du cercle est : 1.5699999999999999E+001
fL'aire du cercle est : 1.9625000000000000E+001

L P

Write('Donner le rayon du cercle : ');
Read(r);

Pi=2%pi*n

A=pi*r¥*p

WriteLn('Le perimetre du cercle est : ', P);
Write('L"aire du cercle est : 'y A);

—End.
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Lien de téléchargement de IDE MyPascal : https://my-pascal.blogspot.com/
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