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TP Structure des Ordinateurs et Applications

Corrigé de la Série de TP N°03 — Les instructions de lecture, écriture et affectation

Corrigé de l'exercice N°I : (Algorithme en Programme Pascal)

1) Traduire I’algorithme en Programme PASCAL

Algorithme Exol; Program Exol;

Constantes Const

Pi=3.14; Pi=3.14;

Variables Var

R1,R2, H, S1, S2, S3, V : Réel; R1,R2, H, S1, S2, S3,V: real;
Début Begin

{-*-*-*_ Entrées -*-*-*-
Ecrire('Donner le rayon R1 et R2 :");
Lire(R1,R2);
Ecrire('Donner la hauteur H :");
Lire(H);
{-*-*-*- Traitements -*-*-*-

S1 «— Pi*R1*R1;
S2 «— Pi*R2*R2;
S3 — S1-S2;
V «— S3*H;
{_*_*_*_ Sortie k%
Ecrire(‘La surface du CD ¢, S3);
Ecrire(‘Le volume est : ¢, V);
Fin.

{ -*-*-*_ Entrées -*-*-*-
Write('Donner le rayon R1 et R2 :') ;
Read(R1,R2) ;

Write('Donner la hauteur H :') ;
Read(H) ;

{-*-*-*- Traitements -*-*-*-

S1 := Pi*R1*R1;

S2:=Pi*R2*R2;

S3:=S1-S2;

V :=S3*H;

{_-k_-k_-k_ Sorties k%

Write(‘La surface du CD:¢, S3);writeln;
Write(‘Le volume est : ¢, V);

End.

2) Compiler et exécuter le programme pour : R1=6cm, R2=Icm et H=30cm

Program Exol;
Const
Pi=3.14;

[_] Begin

Var R1,R2, H, S1, 52, S3, V: real;

- %% % Entrées -®-%-%-}

Apres

execution

Write('Donner le rayon R1 et R2 :") ;
Read(R1,R2) ;
Write('Donner la hauteur H :") ;

Read({H) ;
= F=F=%= Traitermcrts -*-
31 := Pi*RI1*R1;
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52 1= P1*R2™R2Z; Donner la hauteur H 32

53 1= 51-52; La surface du CD: 1.0990000000000001E+002

WVoi= S3*H; Le wolume est :  3.2970000000000000E+003

EL =_ =@ Sﬂ?ﬁes - ®_ T‘_}
Write(‘La surface du CD:*, 83); writeln;
Write(‘Le volume est: *, V);

— End.




3- Remplacement les deux instructions: Write(‘La surface du CD:¢, S3);
Write(‘Le volume est : ¢, V); par Write(‘La surface du CD:¢, S3 :5 :2);Write(‘Le volume est : ¢,V :8 :3);
La surface du CD:129.99
Le volume est : 3297.000
Permet d’ajuster le format, Le volume avec 8 espaces et 3 chiffres apres la virgule, et La surface de 5 Espaces
et 2 chiffres apres la virgule.

4) Déroulement du programme pour R1=4cm ; R2=2cm et H=6cm

VARIABLES
INSTRUCTIONS RiITR2TH S1 S2 S3 v AFFICHAGE

Ecrire('Donner le rayon R1 et Donner le rayon R1 et
R2:"); R2:

Lire(R1,R2); 6 1

Ecrire('Donner la hauteur H Donner la hauteur H :

")

Lire(H); 30

S1 < Pi*R1*R1; 113.04

S2 «— Pi*R2*R2; 3.14

S3 «— S1-S2; 109.90

V «— S3*H; 3297.000

Ecrire('La surface =, La surface =109.90
S3:5:2);

Ecrire('Volume =', V :8 :3) ; Volume = 3297.000

5) Déduire ce que fait le programme ?
Le programme calcule :
1) La surface S3 d’un CD-ROM

S3=S1-S2 tel que:

v' S1=pi*R1*R1 Rl:rayon du cercle extérieure du CD-ROM
v’ S2=pi*R2*R2  R2:rayon du cercle creux du CD-ROM

2) Le volume d’un cylindre creux. -

V=S3*H H VOLUME V

6) le schéma des entrées sorties :

Rl R2 H
Algorithme :>
Yo by

Chaque algorithme possede des variables d’entrée, des variables de sorties, constantes et une partie du
traitement :




= Les variables d’entrée sont les variables lues (I’instruction Lire) ;
= Les variables de sorties sont les variables affichées (I’instruction écrire) ;

= Les données intermédiaires qui peuvent étre des variables ou des constantes (dans notre cas Pi) qui

sont des données non lues et non écrites utilisées pendant le traitement ;
= Traitement : contient les instructions d’affectation, tests et les boucles.

Corrigé de l'exercice N°02 :

Ecrire un algorithme / programme PASCAL permettant d’effectuer une permutation circulaire de trois

nombres entiers a, b et ¢c. Exemple : a=5, b=15 et c=25

Aprés permutation : a=25, b=5 et c=15

Algorithme

PASCAL

Algorithme PermutationCirculaire;
Variables
a, b, ¢, temp : Entier;

Début

//Entrées

Ecrire("Donner la valeur de a :");
Lire(a);

Ecrire("Donner la valeur de b :");
Lire(b);

Ecrire("Donner la valeur de c :");
Lire(c)

//Traitement

temp < a;

a«—c;

c<—b;

b < temp;

//Sorties

Ecrire(" Aprés permutation :");

Ecrire("a =", a);

Ecrire("b =", b);

Ecrire("c =", ¢);

Fin.

program PermutationCirculaire;

var
a, b, ¢, temp: Integer;

begin

//Entrées

Write('Donner la valeur de a :
ReadLn(a);

Write('Donner la valeur de b :
ReadLn(b);

Write('Donner la valeur de c :
ReadLn(c);

//Traitement

temp := a;

a:=c;

c:=b;

b := temp;

//Sorties

WriteLn('Aprés permutation :
WriteLn('a ="', a);

WriteLn('b =", b);
WriteLn('c ="', c);

end.
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Compilation et exécution du Programme PASCAL

program FPermmtationCroroalaine
war

a,b,c, temp: Integers

hegzim
A Entrées

FeadLnfa);
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ReadLnb);

ReadLngc);
AT raiterment

temp I= aj

a == Ca

e =h;

b = temp;
ABorties

YW rite Lon("a = *, a);
Write L = ", b))
WriteLao("e = *, )3
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Corrigé de l'exercice N°03:

Ecrire un algorithme qui calcule le rendement d’un systéme a partir de I’énergie produite = 5007 et de
I’énergie consommeé = 1000J. On appelle que le rendement d’un systéme est le rapport entre 1’énergie utile
produite et ’énergie fournie ou consommée, exprimé en pourcentage

. Eu =500 joules (énergie utile produite)
. Ec = 1000 joules (énergieconsommée)
Eu 500
le rendement comme Rendement = — * 100 = * 100
Ec 1000
Algorithme PASCAL
Algorithme Rendement; program Rendement;
Variables var

Eu, Ec, R: Réel; // Eu= énergie utile, Ec = énergie | Eu, Ec, R: Real;
consommeée, R = rendement

Begin
Début //Entrées
//Entrées Write ('Donner 1''énergie utile (Eu) : ");
Ecrire ("Donner I'énergie utile (Eu) :"); ReadLn (Eu);
Lire (Eu); Write ('Donner 1''énergie consom(Ec) : ');
ReadLn (Ec);
Ecrire ("Donner I'énergie consom (Ec):"); //Traitement
Lire (Ec); R :=(Eu/Ec) * 100;
//Traitement //Sorties
R <« (Eu/Ec) * 100; WriteLn('Le rendement est ', R:0:2,' %");
//Sorties end.
Ecrire("Le rendement est de ", R, "' %");
Fin.

Compilation et exécution du Programme PASCAL:

program Eendement;
Wal’

Eu, Ec, R: Real;

—] Begin

SEnirées
Write ("Donner 1""énergie utile (Eu) : ");
ReadLn (Eu);

Write ("Donner 1""énergie consommeée (Ec) : '

ReadLn (Ec); [en.] MyPascal ¥1.20.5 (E:
ST raiternrernt Donner 1 "énergie utile (Eu) : 5&8& -~
R == (Eu.frEc) * 100= Donner 1 "énergie consommée (Ec) @ 1@6&
. ? Le rendement est de S5@.06 X
SBorties ~
WriteLn("Le rendement est de *, R:0:2, " %%");
— end.

Corrigé de l'exercice N°04 :

Un client achéte un article dans un magasin. On lui demande :

> Le prix unitaire de I’article, Prix = 50 DA
> La quantité achetée, Quantité = 3
> et le taux de TVA (en %). TVA =19%



I" algorithme :
1. Lit ces trois valeurs (prix, quantité, taux TVA),
2. Calcule :

v" Le montant HT (hors taxe) = prix X quantité,
v Le montant de la TVA = montant HT x (TVA + 100),

v" Le montant TTC = montant HT + TVA,
3. Affiche les trois montants : HT, TVA et TTC.

Algorithme

PASCAL

Algorithme Achatproduit;
Variables

PU, Q, T, HT, TVA, TTC : Réel; // PU : prix unitaire,
Q : quantité, T : taux TVA

Début
//Entrées
Ecrire("Donner le prix unitaire (PU) :");
Lire(PU);
Ecrire("Donner la quantité (Q) :");
Lire(Q);
Ecrire("Donner le taux de TVA (%) (T) :");
Lire(T);
//Traitement
HT <« PU * Q;
TVA «— HT * (T / 100);
TTC «— HT + TVA;
//Sorties
Ecrire("Montant HT =", HT, " DA");
Ecrire("Montant TVA =", TVA, " DA");
Ecrire("Montant TTC=",TTC, " DA");
Fin

Program Achatproduit;
var

PU, Q, T, HT, TVA, TTC: Real;y/ PU : prix unitaire, Q :
quantité, T : taux TVA

Begin
//Entrées
Write('Donner le prix unitaire (PU) : ');
ReadLn(PU);
Write('Donner la quantité (Q) : ');
ReadLn(Q);
Write('Donner le taux de TVA (%) (T) : ");
ReadLn(T);
//Traitement
HT :=PU * Q;
TVA := HT * (T / 100);
TTC :=HT + TVA;
//Sorties
WriteLn ("Montant HT ="', HT:0:2, ' DA");
WriteLn ("Montant TVA =", TVA:0:2,' DA");
WriteLn ("Montant TTC ="', TTC:0:2, ' DA");
end.

Compilation et exécution du Programme PASCAL:

program &chatprodwit;

var

= Begin

AEnirées
Write {Donner le prix unitairve (PU) : *);
ReadLn (PU);
Write (T.ln nner la quantite (Q) : *);
ReadLn {Q);
Write {Donner le taux de TVA (%) (TH: );
ReadLn (T);

ATraitement
HT :=PU * Q;
TVA :=HT * (T / 100);
TTC:=HT + TVA;

ASorkes
WriteLn (Montant HT = , HT:0:2, "DA");
WriteLn (Montant TVA =", TVA:0:2, "DA");
WriteLn (Montant TTC = *, TTC:0:2, ' DAY);

—end.
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PUO,Q,T,HT, TVA, TTC: Real; #PL : prix unitaire, { : quanktd, T taux TVA

on| MyPascal ¥1.20.5 (...

Donner le prix unitaire (FU) : 5@ ~
Donner la quantite (Q) : 3

Donner le taux de TWA (%) (T : 19
Montant HT = 152.08 DA

Montant TwA = 28.50 DA

Montant TTC = 178.58 DA




