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Université A. Mira de Bejaia                                                                                       Année universitaire 2025/2026 

Faculté de Technologie                                                                                                               1èreAnnée Technologie 

Département de Technologie                                                                                                                        Semestre 2 

TP Initiation à la programmation 

Corrigé de la Série de Tp N°01 : – Les instructions de lecture, écriture et affectation en langage C 

Corrigé de l’exercice N°01: 

1. Listez toutes les variables utilisées puis donnez leur type en langage C ; 

Variables utilisées dans l’algorithme Leur type en langage C 
 d, m, V, Ec : réel ; 

 

 t : Entier; 

 

 float d, m, V, Ec ; float signifie nombre réel à 

virgule flottante. 

 int t ; int est l’abréviation de integer (entier en 

anglais). 

2. Écrire les instructions C pour lire les données d’entrés (d, t et m) : 

Méthode Instructions en C Signification des symboles 

a) Une instruction par variable scanf("%f ",&d); 

scanf("%d ",&t); 

scanf("%f ",&m); 

%f : lire un nombre réel (float) 

%d : lire un nombre entier (int) 
& : adresse de la variable, permet de stocker la valeur 

saisie dans la variable 
b) Une seule instruction pour les 

trois variables 
scanf("%f%d%f",&d,&t,&m); 

3. Écrire les instructions C pour afficher les données de sorties (Ec et V) : 

Méthode Instructions en C Signification des symboles 

a) Une instruction par variable printf("V = %f\n",V); 
printf("Ec = %f\n", Ec); 

 
%f : afficher un nombre réel (float) 

 \n : retour à la nouvelle ligne b) Une seule instruction pour les deux variables printf("V = %f et Ec = %f\n",V, Ec); 

4. Traduire l’algorithme en programme C 

Algorithme Programme en C 

Algorithme EnergieCinetique; 

Variables  

         d, m, V, Ec : réel ; 

         t : Entier; 

Début 

      {-*-*-*- Entrées-*-*-*-} 

        Écrire ("Donner d, t, m") 

        Lire (d, t, m) 

       {-*-*-*- Traitements-*-*-*-} 

         V ← d / t ; 

         Ec ← 0.5 * m * V * V ; 

        {-*-*-*- Sorties-*-*-*-} 

          Ecrire ("V =  ", V); 

          Ecrire ("Ec =  ", Ec) ; 

Fin. 

#include <stdio.h>   // Inclusion de la bibliothèque standard pour printf et scanf 

int main( ) //int main() représente la fonction principale du programme 

{               //{ → Début du bloc d’instructions ou Début de la fonction principale 
    // 1. Déclaration des variables 

float d, m, V, Ec;  // d : distance, m : masse, V : vitesse, Ec : énergie cinétique 

int t;              // t : temps (entier) 
    // 2. Lecture des données d'entrée 

printf("Donner d, t, m : ");// Affiche un message à l'utilisateur de saisir les valeurs 

scanf("%f%d%f",&d,&t,&m); //Lit simultanément d(float),t(int) et m(float) depuis le clavier 
    // 3. Calcul de la vitesse 

V = d / t;          // vitesse = distance / temps 
    // 4. Calcul de l'énergie cinétique 

Ec = 0.5 * m * V * V;    // Ec = 1/2 * masse * vitesse^2 
    // 5. Affichage des résultats 
 printf("V = %f\n", V);     // Affiche la vitesse avec 6 décimales par défaut 

 printf("Ec = %f\n", Ec); // Affiche l'énergie cinétique avec 6 décimales par défaut 

 return 0;   // Fin du programme 

}  // Fin du bloc d’instructions  ou Fin de la fonction principale 
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5. Modifier le Prog-C pour que les résultats soient affichés avec deux décimales. 

Programme en C 
#include <stdio.h>   // Inclusion de la bibliothèque standard pour printf et scanf 

int main( ) //int main() représente la fonction principale du programme 

{               //{ → Début du bloc d’instructions ou Début de la fonction principale 
    // 1. Déclaration des variables 

float d, m, V, Ec;  // d : distance, m : masse, V : vitesse, Ec : énergie cinétique 

int t;              // t : temps (entier) 
    // 2. Lecture des données d'entrée 
printf("Donner d, t, m : ");// Affiche un message à l'utilisateur de saisir les valeurs 

scanf("%f%d%f",&d,&t,&m); //Lit simultanément d(float),t(int) et m(float) depuis le clavier 
    // 3. Calcul de la vitesse 

V = d / t;          // vitesse = distance / temps 
    // 4. Calcul de l'énergie cinétique 

Ec = 0.5 * m * V * V;    // Ec = 1/2 * masse * vitesse^2 
    // 5. Affichage des résultats 

 printf("V = %.2f\n", V);     // Affiche la vitesse avec 2 décimales  

 printf("Ec = %.2f\n", Ec); // Affiche l'énergie cinétique avec 2 décimales  

 return 0;   // Fin du programme 

}  // Fin du bloc d’instructions  ou Fin de la fonction principale 

 

6. Compiler et exécuter le programme pour : d = 12,3425 ; t = 20 ; m = 50,00. 

 

7. Déduire ce que fait le programme : Ce programme permet de déterminer la vitesse moyenne d’un mobile à 

partir de la distance parcourue et du temps de déplacement, puis de calculer son énergie cinétique en fonction de 

sa masse et de la vitesse obtenue. 

 

Corrigé de l’exercice N°02 : 

Écrire un programme en langage C qui Permet de saisir trois nombres entiers A, B et C. Affiche ensuite un message 

correspondant à l’une des situations suivantes, en respectant cet ordre de priorité : Si les trois nombres sont nuls, 

afficher : {Les trois nombres sont nuls} ; Sinon, si les trois nombres sont égaux, afficher : {Les trois nombres sont 

égaux} ; Sinon, si deux nombres seulement sont égaux, afficher :{Deux nombres sont égaux} ; Sinon, si les trois 

nombres sont différents, afficher : {Les trois nombres sont différents} 
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Programme en C 

#include <stdio.h> 

int main() { 

    int A, B, C; 

    /* Saisie des trois entiers */ 

    printf("Donner les valeurs de A, B et C : "); 

    scanf("%d %d %d", &A, &B, &C); 

 

    /* Tests selon l'ordre de priorité */ 

    if (A == 0 && B == 0 && C == 0) { 

        printf("Les trois nombres sont nuls\n"); 

    } 

    else if (A == B && B == C) { 

        printf("Les trois nombres sont egaux\n"); 

    } 

    else if (A == B || A == C || B == C) { 

        printf("Deux nombres sont egaux\n"); 

    } 

    else { 

        printf("Les trois nombres sont differents\n"); 

    } 

    return 0; 

} 

 

Compilation et exécution du programmes ( test sur les 4 cas ) 
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Corrigé de l’exercice N°03 : 
Programme en C 

#include <stdio.h> 

int main() { 

   float R;        // Résistance 

   float I;        // Courant 

   float V;        // Tension 

   float P;        // Puissance 

   float N;        // Courant maximal 
/* Saisie des données */ 

   printf("Donner la valeur de la resistance R (en ohms) : "); 

   scanf("%f ", &R); 

   printf("Donner la valeur maximale du courant N (N >= 3) : "); 

   scanf("%f ", &N); 
/* Vérification de la condition sur N */ 

   if (N < 3) { 

      printf("Erreur : N doit etre superieur ou egal a 3.\n"); 

   return 1; 

  } 
/* Calcul et affichage des resultats */ 

    printf("\nI (A)\tV (V)\tP (W)\n"); 

    printf("*********************\n"); 

    for (I = 2.0; I <= N; I += 0.2) {   // ou bien {for (I = 2.0; I <= N; I =I+ 0.2) } 

          V = R * I; 

          P = V * I;   // ou P = R * I * I 

          printf("%.1f\t %.2f\t %.2f \n", I, V, P);  // \t insère une tabulation, c’est-à-dire un espace d’alignement  
    } 

return 0; 

} 

 

Compilation et exécution du programme pour R=1.2kΩ  et Imax =N= 6A 

 


