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Chapitre II 

Les instructions conditionnelles 

(Les tests) 
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1. Introduction :

En algorithmique l'ordre des instructions est primordial, le processeur exécute les

instructions dans l'ordre dans lequel elles apparaissent dans le programme, On dit que 

l'exécution est séquentielle. 

Une fois que le programme a fini une instruction, il passe à la suivante. Tant qu'une 

instruction n'est pas terminée, il attend avant de continuer. Par exemple, une instruction de 

saisie va attendre que l'utilisateur rentre une valeur au clavier avant de continuer. Parfois, il 

est nécessaire que le processeur n'exécute pas toutes les instructions. 

Pour cela, il faudra casser la séquence. C'est le rôle des instructions conditionnelles. 

Les instructions conditionnelles vont permettre de n'exécuter certaines instructions que sous 

certaines conditions. 

Exemple 1 : Ecrire un algorithme qui calcule l’inverse d’un nombre. 

Solution : 

Algorithme Inverse ; 

Var  nombre : reel ; 

Debut   

Ecrire (‘Donner un  nombre : ‘) ;  

Lire  (nombre) ; 

Ecrire (‘L’inverse du nombre : ‘, nombre,  ‘est : ‘, 1/nombre) ; 
Fin. 

L’exécution de ce programme va causer une fin anormale si le nombre tapé est nul 

(zéro). Dans cet exemple, l’ordinateur ne doit calculer l’inverse d’un nombre sauf si ce 

nombre n’est pas nul. 

Les instructions de base vues jusqu’à présent : l’affectation, la lecture et l’écriture ne 

peuvent pas répondre à ce besoin, ce sont des instructions impératives. 

Donc, on à besoins de nouvelles instructions, se sont les instructions conditionnelles. 

2 Conditions : 

2.1 Qu'est-ce qu'une condition ? 

Une condition simple est une expression v1 op v2 faisant intervenir un opérateur de 

comparaison OP et deux valeurs v1 et v2 et ayant un résultat de type booléen(Vrai ou Faux). 

Elle permet de comparer v1 et v2 de même nature (même type ou types comparables). 
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1.2 Les opérateurs de comparaison 

Voici les opérateurs de comparaison (ou opérateurs relationnels) et leurs équivalents en 

algorithmique. 

Opérateur Signification Equivalent 

a <  b inférieur a<b 

a b inférieur ou égal a<=b 

a  > b supérieur a>b 

a   b supérieur ou égal a>=b 

a = b Egalité a=b 

a b différent ou inégalité a<>b 

Table 1  Les opérateurs de comparaison et leurs équivalents 

Remarque : Contrairement aux mathématiques, en algorithmique les opérateurs de 

comparaison ne peuvent pas être enchainés. Par exemple, la condition 5<a<10 est invalide 

puisque la première condition simple 5<a (donc Vrai ou Faux) donne un booléen que l'on 

compare à un entier avec l'opérateur inférieur (<) : erreur, les types sont différents. Il faut 

exploiter les opérateurs logiques pour exprimer de telles conditions. La condition valide est : 

(a>5) et (a < 10). 

3. L’instruction conditionnelle  SI :

Cette structure est utilisée si on veut exécuter une instruction seulement si une

condition est vraie et ne rien faire si la condition est fausse. La syntaxe d'une 

structure conditionnelle est la suivante : 

Si Condition Alors 

Instruction(s) ; 

FinSi ; 

Vrai 

Instructions 

Condition Faux 

      FinSi 

Condition : peut être simple ou complexe (avec des parenthèses et/ou des opérateurs logiques Et, Ou, 

Non). 

Instruction(s) : c’est une instruction ou  un ensemble d’instructions. 

Exécution : 

- Si la condition est vraie, on exécute les  instructions puis on continu après  FINSI 

- Si la condition est fausse on passe directement après FINSI 

Si
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Exemple 1 : Valeur absolue d'un entier. 

L'algorithme demande un entier puis calcule et affiche sa valeur absolue. 

Algorithme val_absolue; 

Var 

 Nombre : Entier ;  

Début 

Ecrire (‘ Votre entier? ’) ;  

Lire (nombre) ; 

Si (nombre < 0) Alors 

nombre - nombre ; 

FinSi ; 

Ecrire (‘La valeur absolue  est’, nombre) ; 

Fin. 

Explication : Si la valeur est positive, il n'y a rien à faire. Par contre si elle est négative, il faut inverser le 
signe pour la rendre positive. C'est ce qu'effectue l'algorithme après la saisie d'une valeur entière. 

Exemple 2 : Ecrire un algorithme qui calcule l’inverse d’un nombre.  

Solution : 

Algorithme  Inverse ; 

Var  

 nombre: réel ;  

Debut 

Ecrire (‘donner un nombre’) ; 

Lire (nombre) ; 

Si (nombre ≠ 0) alors 

Ecrire (‘ L’inverse du nombre : ‘, nombre, ‘ est : ‘, 1/nombre) ; 

FinSi ; 

Si (nombre = 0) alors 

Ecrire (‘le nombre  tapé est nul ‘) ; 

FinSi ; 

Fin. 
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4. L’instruction si, sinon :

Si   condition   Alors 

Instructions 1 ; 

sinon 
Instructions 2 ; 

Fin si 

Explication : Ceci se traduit par si la condition est vraie alors exécuter les instructions Alors sinon 

exécuter les instructions Sinon. L'algorithme continue ensuite après le mot FinSi. 

Exemple   : récrire l’algorithme Inverse1 d’une autre façon 

Algorithme  Inverse ; 

 Var  nombre: réel ; 

 Debut 

Lire (nombre) ; 

Si ( nombre ≠ 0) alors 

Ecrire (‘ L’inverse du nombre : ‘, nombre, ‘ est : ‘, 1/nombre) ; 

Sinon 

Ecrire (‘le nombre  tapé est nul‘) ; 

FinSi 

Fin. 

Exemple : Plus grand de deux entiers 

Algorithme plusgrand ; 

Var n1, n2, plusgrand : Entier ; 

 Debut 

Ecrire (‘Donner Vos deux entiers? ‘);  

Lire (n1, n2) ; 

Si (n1 > n2) Alors 

Ecrire (n2 , ‘ < ‘ , n1 ) ; 

plusgrand n1 

Sinon 

Ecrire (n1 , ‘ <= ‘ , n2 ) ; 

 plusgrand n2 

FinSi ; 

Ecrire (‘La plus grande valeur est ‘, plusgrand ) ; 

Fin. 
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5. Les tests imbriqués (arbre de décision) :   Les structures conditionnelles peuvent

être imbriquées (c'est-à-dire incluses les unes dans les autres). Lorsque les structures Si sont 

nombreuses, il est conseillé de construire l'arbre de choix (dit aussi arbre de décision) afin de 

visualiser graphiquement les différents cas. 

Si   condition1   
 Alors 

Si   condition 2  
    Alors Instructions 1 

     Sinon Instructions 2 ; 

Fin si 
 Sinon  Instructions 3 ; 

Fin si ; 

Instructions 1, Instructions 2, Instructions 3 : peuvent être elles même des instructions conditionnelles.

Condition1 

Condition 2 

Instruction 
1 

Instruction 
2 Instruction 

3 

Vraie 

Vraie 

Fausse 

Fausse 
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. 

Exemple 6 : Ecrire un algorithme qui lit la moyenne d’un étudiant et lui  affiche une 

observation. 

L’observation est :  

 Admis si la moyenne est ≥ 10,

 Racheté si la moyenne est < 10 et ≥ 9.5

 Et ajourné si la moyenne est <  9.5 Si 

Admis 

Vrai Moy >= 10 
Faux

Si  

Faux 

Vrai 
Racheté 

Moy >= 9.5 

Ajourné 

Fin  Si 

Fin  Si 

Algorithme  Observation ;  
Var 

Moy : réel ; 
Debut 

Lire (Moy) ; 
Si (Moy >=10) 

alors Ecrire( ‘ Admis’) 
Sinon

Si (Moy >= 9.5) alors Ecrire (‘Racheté’) 
 Sinon Ecrire(‘Ajourné’) ; 

    FinSi ; 
    FinSi ; 

Fin. 
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6. L’instruction selon (case):

Cette structure conditionnelle est appelée aussi à choix multiple ou sélective car elle 

sélectionne entre plusieurs choix à la fois, et non entre deux choix alternatifs (le cas de la 

structure SI). 

Syntaxe : 

Selon expression  

Cas C1 : instructions1 ; 

...... 

….. 

Cas Cn : instructions N ; 

Cas Autre instructions (N+1) ; 

 FinSelon ; 

Expression = ? 

C1 Faux C2 Faux …… Faux Cn Faux 

Vrai Vrai Vrai Vrai 

Instruction1 Instruction2 Instruction.. Instruction n Instructions n+1 

Suite après finselon 

Explication : 

Evalue l'expression et n'exécute que les instructions i qui correspondent à la valeur discrète 

Ci. La clause Cas Autre est facultative et permet de traiter tous les cas non traités 

précédemment. 



Chapitre II : Les tests [Texte] Mme S.Boukerram 

Cours Algorithmique1ère Année Licence/20127-2018 Page 9 

Exemple : Nombre de jours d'un mois donné : 

L'algorithme demande le numéro du mois (dans mois) puis affiche le nombre de jours du  

mois. Il utilise une structure Selon en regroupant les étiquettes de mois à 31 jours, les  mois à 

30 jours et le cas de février (28 ou 29 jours). Dans tous les autres cas, il indique que le numéro 

de mois n'est pas valide. 

Algorithme joursmois ; 

 Var  

mois : Entier ;  

Debut 

Ecrire (‘De quel mois s'agit-il? ‘ ) 

Lire (mois) 

Selon (mois) 

Cas 1 , 3 , 5 , 7 , 8 , 10 , 12 : Ecrire ( ‘ Nombre de jours : 31’ ) ; 

Cas 4 , 6 , 9 , 11 : Ecrire ( ‘ Nombre de jours : 30’) ; 
Cas 2 : Ecrire ( ‘ Nombre de jours : 28 ou 29’ ) ; 

Cas autre 

Ecrire (‘ce mois n'existe pas’) ; 

FinSelon ; 

Fin. 


