TP1 — Octave : Prise en main

A la fin de ce TP, vous serez capables :

1. D’identifier les différentes fenétres et
quelques éléments visuels d’octave et d’indiquer
leurs réles
D’organiser votre travail
D’interagir a travers la fenétre de commande
De gérer I'historique des commandes
De demande de I'aide et de la documentation
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De gérer les packages
1 - Identifier les différentes fenétres d’Octave

Je vous invite a lancer le logiciel « Octave ». Vous pouvez
le faire a travers le terminal de Linux (console DOS de
Windows) en tapant « octave », ou vous servir du menu
« démarrer » de Windows. Une fois lancé, remarquez
que ce logiciel présente un environnement graphique
composé de plusieurs fenétres. Je vous invite a découvrir
cet environnement graphique.

1.1 - Indiquez a quoi servent les fenétres suivantes :

Fenétre de commandes

Fenétre de commandes B x
GNU Octave, version 4.0.0 -
Copyright (C) 2015 John W. Eaton and others.

This is free software; see the source code for copying conditiomns.
There is ABSOLUTELY NO WARRANTY; not even for MERCHANTABILITY or
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. For details, type 'warranty'.

Octave was configured for "x86764-pc-linux-qnu“.

Additional information about Octave is available at http://www.octav
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This manual documents how to run, install and port .
as its new features and incompatibilities, and how | ‘
corresponds to GNU Octave version 4.0.0. |

Preface
Introduction
Getting Started
Data Types
Numeric Data Types —

v

A brief introduction
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Entrez le texte ici et appu

Explorateur de fichiers

Explorateur de Fichiers B X

[fhome,fbouzidi,-‘dossieroctavel v | A D

Nom ¥
octave-workspace
L] pt.m

Historique des commandes
Historique des commandes B x
Filtrer [

Help plot :
help plot

help plok()

cle

nom = "bouzidi"

del nom ‘ |
clear nom

Espace de kravail
Espace de travail B x
Filtrer ]
Nom Classe Dimensions  Valeur
X double 1x1 10
y double 1x1 -0.54402
i 1]




Editeur Explorateur de fichiers

Editeur E x

Explorateur de Fichiers

Fichier Editer Affichage Débuguer
o [fhomefbouzidi,-‘dcssieroctave v | A i
s mEBE & x B K & »
Nom
<sans nom> ¥ octave-workspace 10
1 | [] pi.m

fin de ligne: LF ligne: 1 col: 1

Editer Affichage

Remarquez, dans toutes les fenétres précédentes, un — ' :
certain nombre d’éléments visuels. Je vous invite a <sans M\q> 3
découvrir certains parmi eux en les manipulant : 1

2 - Identifier quelques éléments visuels

fin de ligne: LF ligne: 1 col: 1
Indiquez a quoi servent les éléments visuels suivants :
1
2
B x
- 3
4
Fenétre de commandes
5
Additional information about Octav
. : . . 6
Please contribute if you find this
For more information, visit http:/ ;
Read http:;/{www.octave.org/bugs.ht
For info n about chang rom 8
>> | 9
Fenétre de commandes | Documentation 10
Documentation 1
Documentation B x 12
Top ¥ =]
13
This manual documents
as its new features anuH 14
corresponds to GNU Oct.
15
Menu:
) v 16
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3 - Organisez votre travail

Lorsque vous vous engager a réaliser un projet d’analyse
de données ou de résolution d’un probleme scientifique,
vous serez amenés a gérer des données, a écrire des
commandes, a utiliser des packages et probablement a
écrire des scripts. Afin de ne pas trop vous perdre, il est
recommandé d’organiser votre dossier de travail. Ainsi, il
faut que vous soyez

capable de créer des
répertoires, et de définir Explorateur de fichiers E =
le répertoire courant.
Pour faire cela, vous
allez vous servir de
I'explorateur de fichier.  F¥a

/bouzidi/Bureau | v | & v

Nom v

Vv . » |l Data
c.nfs pouvez  aussi » [ Packages
utiliser des commandes v [ TPs
que vous taperez dans la > [ Tp1
fenétre de commande. > = TP2
I invite 3 ) > (& TP3
e vous invite a crger B
une structure de dossier » [ TP5 -
comme suit :

Répertoire courant :

Placez-vous dans le répertoire TP1 afin de l'indiquez
comme répertoire courant. Tous ce que vous allez faire
durant cette séance doit se faire dans le répertoire TP1.

Disposition des fenétres :

Vous pouvez disposez a votre guise les fenétres
d’Octave.

e  Disposition par défaut : Dans le menu fenétre,
cliquez sur « Rétablir la disposition par défaut
des fenétres ».

e Déplacez par glisser déposer les fenétres
comme il vous semble puis rétablir la
disposition par défaut

e  Faite afficher la fenétre de commande en
dehors d”’Octave en utilisant I'icbne suivante :

. Remettre la fenétre de commande dans

‘environnement Octave et utilisant Iicone

suivante : B

4 — Gérer I’historique des commandes

Effacement de [I'historique : Effacer [I’historique des
commandes en tapant dans la fenétre de commande :
history —c

Tapez «help history » pour comprendre comment
utiliser cette commande.

Questions :

e Indiquez comment je vais faire pour affichez

e Indiquez comment je vais faire pour sauver
I'historique des commandes dans le fichier
nommé « CommandeTP1 » : .....ccccceeevervennnnn.

e Indiquez comment je vais faire pour lire
I'historique des commandes depuis le fichier
nommé « CommandeTP1 » :.....ccccocevcveervennnenn

Nettoyage de l'espace de travail : L'espace de travail
englobe vos variables. A chaque fois que vous créez des
variables, celle-ci sont rajoutées dans cet espace. Vous
pouvez supprimer des variables ou les renommer.

Saisissez les commandes suivantes

(- Fenétre de commandes

Fenétre de commandes B x
>> clear all

>> ¥ = 12;

>y = 10;

>> X = X + pi;

>> y =y + e;

>> disp(x+y)

27.860

>> |

Questions :

Que fait « clearall » @ ......cccoeevvveveerieecieeeees

e  Regardez dans I'espace de travail, quelles sont
les variables que vous voyez ?.........cccccecveennene

e Tapez la commande « clear x » et regardez de

nouveau lI'espace de travail, que contient-il ?

5 — Interagir a travers la fenétre de commande

C’est depuis cette fenétre que vous commandez Octave.
Vous pouvez lui demander ce que vous voulez : créer des
variables, organiser vos répertoire, demander de I'aide,
installer de nouveau packages, etc...

Nettoyage de la fenétre de commande: Vous pouvez
nettoyer la fenétre de commande en tapant « clc ».
Attention, cette commande ne supprime pas les
commandes (qui restent d’ailleurs visibles dans la
fenétre d’historique) mais rend seulement I'affichage
plus clair.

Création de nouvelles variables : Il suffit d’affecter des
valeurs a des noms pour créer des variables. Je vous

invite a créer 3 variables, x, y et z, respectivement
initialisées a 10, 15.5 et 3+5i.




Fenétre de commandes

Fenétre de commandes B x
>> x = 10;
>> y = 12.5;

>> z = 3 + bi;

>> disp(x+y+z)
25.5000 + 5.00001
>> |

Effacez la fenétre de commande a l'aide de la
commande « clc ».

Reprenez les commandes de création des variables x, y
et z mais sans mettre de «; » a la fin. Que remarquez-

6 — demandez de l'aide

Vous avez au moins 2 fagons de demander de I'aide a
Octave : Tapez la commande help ou doc.

« help » document une fonction ou commande que vous
indiquez. Par exemple si vous voulez savoir c’est quoi pi,
vous tapez « help pi » explique c’est quoi « pi » :

x Fenétre de commandes

Fenétre de commandes B x
>> help pi

'pi' is a built-in function fr
om the file libinterp/corefecn/
data.cc

-- Built-in Function: pi
-- Built-in Function: pi (N)

-- Built-in Function: pi (N,

-- Built-in Function: pi (N,

«doc», vous donne accés a une documentation
détaillée sur Octave. Tapez cette commande pour voir :

r &l

o Documentation

Documentation B x
Top ¥ ==
Section: Top

Previous Section: | |
Next Section: Preface ]

Up: (dir)

GNU Octave

s ok ok ok ok ok
L]
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7 —Gérer les packages

Les packages sont des bibliotheques riches vous
permettant d’étendre les fonctionnalités d’Octave.
Ainsi, vous pouvez avoir accés a des fonctions de
traitement statistique avec le package ??? ou de
traitement du signal avec ??°?.

Se procurer un package : C'est dans le site web officiel
d’Octave (http://octave.sourceforge.net/) que vous
pouvez vous procurer des packages. Cependant, afin de
vous éviter de vous connecter sur Internet, dans votre
cours en ligne, j'ai déja déposé plusieurs packages
d’Octave. Je vous demande de télécharger le package de
traitement statistique (statistics-1.3.0.tar.gz) et de le
déposer votre répertoire courant (TP1).

Installation d’un package : vous utiliserez la commande
« pkg ». Ainsi pour installer le package sur les
statistiques vous tapez la commande suivante :

pkg install statistics-1.3.0.tar.gz

Lister les packages installés :

Tapez « pkg list »

x Fenétre de commandes

Fenétre de commandes @ x
>> pkg list
Package Name

______________ sy L"c1on dlrectory

dataframe | 1.1.0 | /home/bouzidi/octave/d

io | 2.4.3 | /home/bouzidi/octave/i

ocs | 0.1.5 [ /usr/share/octave/pack

odepkg | 0.8.5 /usr/share/octave/pack
statistics | 1.3.0 | /home/bouzidi/octave/s|

>> | H

Désinstallation d’un package : Tapez la commande « help
pkg » pour comprendre comment utiliser la commande
« pkg ». A vous de vous débrouiller pour désinstaller le
package « statistics-1.3.0.tar.gz ». Notez le nom du
package dans la liste qu’Octave vous a affiché.

Donnez la commande que vous allez utiliser :


http://octave.sourceforge.net/

