e but de ce cours est de vous offrir une partie du savoir nécessaire pour
comprendre le fonctionnement des ordinateurs. Dans un premier temps, vous
serez capables d'expliquer comment sont représentés les nombres dans les
systémes de numération. En particulier, vous pourrez effectuez des
conversions entre bases différentes. Vous serez aussi capables d'expliquer comment
est représentée l'information dans le systéme binaire et comment sont réalisés les
calculs dans ce systéme. Dans un second temps, vous serez capables d'expliquer
l'algébre de Boole et de l'appliquer pour représenter et simplifier des fonctions
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logiques et concevoir quelques circuits logiques de base.

Le cours est proposé sous forme d’'une séance de cours et d’'une séance de travaux
dirigés par semaine durant un semestre (ceci dans les conditions normales ).

Lhadi BOUZIDI Octobre 2021

Public : Etudiants de 1ére année Ml

Responsables de matiére : Mr BOUZIDI Lhadi

Année universitaire : 2021/2022

Chargé de cours : Mr BOUZIDI Lhadi

Crédits : 5 Coefficient : 3
Cours : 1h30 TD:1h30
Semaines Cours TD Activités en ligne
17 au30 |Chap.1 Traitement de la série de TD1. Lecture des différents supports de cours
octobre |Systemes de Remise aux étudiants d'un concernant les systémes de numération.
2021 numération travail a faire a la maison. Il Participation au forum de discussion du
s'agit d'une liste de QCM chapitre 1 (en posant des question par
concernant les 2 premiers exemple).
chapitres Réponse au test1
31 Chap.2 Codage |Traitement de la série de TD2. Lecture des différents supports de cours
octobre |de l'information concernant les systémes de numération.
au 20 Participation au forum de discussion du
novembre chapitre 2.
2021 Réponse au test?2 (codage de l'information)
21 Chap.3 Algébre |Traitement de la série de TD3. Lecture des différents supports de cours
novembre | de Boole Remise par les étudiants des concernant les systemes de numération.
au 18 différents travaux faits a la Participation au forum de discussion du
décembre maison (QCMs) chapitre 3 (en posant des question par
2021 exemple).

Réponse au test3 (Algebre de Boole)

Evaluation des apprentissages : Vue le contexte sanitaire, je ne suis pas en mesure de dire avec exactitude comment se
dérouleront les évaluations des apprentissage. Cependant, un certain nombre d'éléments sont déja connus :

e Unexamen final (EMD) en fin du semestre.
¢ Une évaluation continue basée sur vos activités en ligne et les devoirs a faire a la maison. En ce qui concerne les
interrogations, une premiére est prévue pour la fin novembre et une autre au début du moi de janvier 20200
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Introduction

L'ordinateur est la machine qui a surpris
tous le monde en devenant, en si peu de
temps, incontournables. Il y a juste 35 ans
j'utilisais les cartes perforées pour écrire
des programmes. Je n’ai jamais imaginé qu’en 2018, |'ordinateur
puisse interpréter et synthétiser la parole et traiter la quasi
majorité des activités humaines. Il est difficile d’'imaginer
maintenant un domaine ou I'ordinateur n’a pas sa place. Cette
merveilleuse machine, bien qu’elle apparaisse sous de multiples
formes (Smartphone, tablette, ordinateur portable, ordinateur
de bureau, ordinateur de bord, serveur, etc.), elle reste définie

par les mémes concepts :

1945
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e systéme de numérisation binaire,

e principe du codage, de la transmission, du stockage
et du traitement de l'infirmation.

e  algébre de Boole permettant la conception de
fonctions logique et de circuits logiques

U principes architecturaux trés influencés par
I'architecture de Von Neumann

e technologie de fabrication des circuits intégrés
(mémoires, processeurs, et différents controleurs)

e technologie de fabrication des périphériques
(mémoire de masse, diapositifs d’affichages et de
saisie des données)

> 2021

Dans ce cours, nous aborderons quelques concepts de base qui ménent a la conception des systémes numériques. Nous traiterons, dans un
premier temps, les systemes de numeération et le codage de l'information. Puis, nous développerons I'Algébre de Boole. Ces deux
premiers chapitres, servirons pour aborder la conception de circuits logiques qui feront I'objet du module de structure machine 2 qui sera

abordé au second semestre.

Plan du cours

Présentation du cours et introduction

Chapitre Il - Codage de I'information
e Codage binaire (Binaire pure, Code gray, Code BCD)
e Représentation des caractéres (ASCII, UTFS, ...)
¢ Codage du son, de I'image et de la vidéo
. Représentation des nombres (Entiers, Réels)

Chapitre | - Systémes de numération

. Définition (systéme de numération, base)
e Conversions (10 & B, B1 © B2)
*  Arithmétique binaire

Chapitre Il - Algébre de Boole

Définition

Théorémes et propriétés

Concepts fondamentaux

Fonctions booléennes

Formes canoniques

Simplification des fonctions logiques

cuvbhobde

()

Lien du cours en ligne (2020-2021) : https://elearning.univ-bejaia.dz/course/view.php?id=12167
Playlist Youtube associée au cours :

https://youtube.com/playlist?list=PLK2sVOxw2sXB_E9QY9QQ4AE9Zwg555j7I
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https://youtube.com/playlist?list=PLK2sVOxw2sXB_E9QY9QQ4AE9Zwg555j7I
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