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TP1 

Dans ce premier TP nous allons créer un convertisseur de monnaie 

Cliquer sur l’icône 

La fenêtre d’accueil apparait (sinon relancer Windev) 

 

 

 

 

 

 

 

Cliquer sur « créer un projet » puis suivre l’assistant (choisir le nom du projet ainsi que l’espace de son 

stockage). 

 

 



 

 

 

Passer les étapes : utiliser une charte de programmation  

Choisir le thème de gabarit qui sera utilisé comme aspect général de votre application  

 

 

 

Créer un type de 

projet exécutable 



 
L’assistant va vous demander si vous voulez créer une nouvelle fenêtre ? Créer la vierge. 

 

 

 

 

 

 

Mettre bouton droit 

sur cette fenêtre vierge 

et cliquer sur 

Description pour 

inscrire son nom 

Dans l’onglet IHM 

changer la taille pour 

qu’elle ne soi pas 

redimensionnable. 

 



 
A l’intérieur de cette fenêtre placer trois objets :3 champs de saisie et un bouton , faire un glisser déposer 

 

Nommer les trois champs : Dinars (avec libellé zone de Dinars) , taux ( avec libellé : taux de change), et 

le troisième :  Convertir( avec libellé Résultat de la conversion),  le bouton se nommera calcul. 

 

 

 

Il ne reste qu’a 

faire le code 

nécessaire dans le 

bouton calcul , 

pour cela faire 

bouton droit 

dessus puis code 

Cliquer deux fois 

sur le champ pour 

modifier les 

caractéristiques 



 
Enregistrer le projet et fermer la fenêtre, puis lancer le teste. 

Utilisez un taux de change de 135 par exemple. 

Vous avez devant vous un super convertisseur , 

 vous pouvez changer la couleur, le redimensionnement des la fenêtre , ajouter aussi  un masque de saisie 

pour le taux de change : 

 

Relancer le test et c’est parti. 

 

 

 

 

  

 

 


