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CHAPITRE 7 

Enregistrements & Fichiers séquentiels 

6.1 Type Enregistrement  

Un enregistrement, comme un tableau, est une variable structurée avec plusieurs champs. Mais les 

champs d’un enregistrement peuvent avoir des types différents et sont accessibles par leur nom et non 

pas par un indice. 

6.2. Déclaration d'un Enregistrement 

La syntaxe générale pour déclarer un enregistrement est comme suit : 

En Algorithmique En Pascal 

Type  
<id_Enreg> = Enregistrement 

<id1> : <type1> 
<id2> : <type2> 
... 
<idN> : <typeN> 

                      Fin 

Type 
 <id_Enreg> = Record 

<id1> : <type1> 
<id2> : <type2> 
... 
<idN> : <typeN> 

                    End 
Où <id1>, <id2>, …, <idN> sont les identificateurs des champs et <type1>, <type2>, …, 

<typeN> leurs types respectifs. 

Exemple  
                 

Algorithme Pascal 

Type 

FichElev = enregistrement  

nom, : Chaîne de caractères[30] ; 

prénom : Chaîne de caractères[30] ; 

sexe : Caractère ; 

age : Entier ;  

moyenne : Réel ; 

matricule : Entier ; 

Fin ; 

Var 

Eleve,elev1 : FichElev ; 

TabElev : tableau[1.100] de FichElev 

Type 

FichElev = Record 

nom, prénom : String[30] ; 

sexe : Char ; 

age : Integer ;  

moyenne : Real ; 

matricule : Integer ; 

End ; 

Var 

Eleve, elev1: FichElev ; 

TabElev : array[1.100] of FichElev 

 

6.3. Accès à un champ de l’enregistrement  
Pour référencer ou accéder à un champ quelconque d'un enregistrement, on utilise la variable 

enregistrement (identificateur) suivie d’un point puis du nom du champ auquel on veut accéder.  

 

 

Soit :  <idf de l’enregistrement>.<idf du champ> ;  
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a) Affectation 

 

Affectation des valeurs à cette variable:  

eleve.nom  'Boukerram' ;  

eleve.prenom  'yanis' ;  

eleve.sexe  'M' ;  

eleve.age 18 ;  

eleve.moyenne  13.25 ;  

eleve.matricule 12345678 

 

eleve.nom := 'Boukerram' ;  

eleve.prenom := 'yanis' ;  

eleve.sexe := 'M' ;  

eleve.age := 18 ;  

eleve.moyenne := 13.25 ;  

eleve.matricule := 12345678 

 

 

Remarque : 

- La seule opération globale sur un enregistrement est : recopier le contenu de Et1 dans 

Et2 en écrivant :  

Et2 ← Et1; 

Ceci est équivalent (et plus efficace) que de copier champ par champ ; en plus on ne risque 

pas d'oublier un champ. 

Il y a une condition : les 2 variables doivent être exactement du même type. 

Exemple 

 

Exemple :                                    elev1eleve 

 

Intérêt de ce type 

Il permet de structurer très proprement des informations qui vont ensemble, de les recopier 

facilement et de les passer en paramètres à des procédures. 

 

b) Lecture ou Ecriture 

 

Un enregistrement est lu ou affiché champs par champs 

 

 Au niveau de l'algorithme 

 

Au niveau du Pascal  

 

Lecture Lire (variable.champ)  

 

ReadLn (variable.champ); 

 

Ecritue Ecrire (variable.champ)  Ecrire (variable.champ)  

 

Exemple 

Lecture des valeurs d’un enregistrement:  

 

Lire(eleve.nom);  

Lire(eleve.prenom);  

Lire(eleve.sexe) ;  

Lire(eleve.age) ;  

Lire(eleve.moyenne)  ;  

Lire(eleve.matricule) ; 

 

Readln(eleve.nom);  

Readln(eleve.prenom);  

Readln(eleve.sexe) ;  

Readln(eleve.age) ;  

Readln(eleve.moyenne)  ;  

Readln(eleve.matricule) ; 
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affichage des valeurs d’un enregistrement:  

Ecrire(eleve.nom);  

Ecrire(eleve.prenom);  

Ecrire(eleve.sexe) ;  

Ecrire(eleve.age) ;  

Ecrire(eleve.moyenne)  ;  

Ecrire(eleve.matricule) ; 

 

Writeln(‘Nom=’,eleve.nom);  

Writeln(‘prénom=’,eleve.prenom);  

Writeln(‘sexe=’,eleve.sexe) ;  

Writeln(‘age=’,eleve.age) ;  

Writeln(‘moyenne=’,eleve.moyenne)  ;  

Writeln(‘matricule=’,eleve.matricule) ; 

 

 

6.4 . l’instruction Avec…Faire 

Pour simplifier l'écriture et éviter l'utilisation répétée du nom de l’enregistrement (IDF) et de 

la notation avec le  point (IDF.champ), on peut utiliser l'instruction Avec .. Faire (With .. 

Do).  

Cette structure s'utilise aussi bien avec une opération d'affectation, de lecture ou d'écriture.  

Syntaxe :  

Au niveau de l'analyse et de l'algorithme 

 

Au niveau du Pascal 

 

Avec IDF Faire  

{ensemble d'actions}  

Fin Avec 

With IDF  

Do 

Begin 

{ensemble d'actions}  

End 

 

Avec élève Faire 

{Affectation}  

nom ←"Boukerram"  

 

{Lecture}  

Ecrire ("Entrer le sexe de l'étudiant : ") ;  

Lire (sexe)  

 

{Ecriture} 

Ecrire ("Moyenne : ", moyenne)  

Fin Avec  

 

With etudiant Do 

Begin 

nom := 'Boukerram' ;  

Write ('Entrer le sexe de l''élève : ') ;  

ReadLn(sexe) ;  

WriteLn ('Moyenne : ', moyenne) ;  

End ; 

 

 

Exemple d’utilisation d’un  Tableau d’enregistrements 

Déclaration 

 

Instructions 

 

Var 

   Tabelev : tableau[1..100] of FichElev ; 

 

{affectation}  Tabelev[i].nom←"Boukerram" 

{Lecture}       Lire(Tabelev[i].matricule) 

{Ecriture}      Ecrire(Tabelev[i].age) 

 

Exercice 

Un médecin enregistre sur ordinateur les fiches de ses Patients. Dans Une fiche, on retrouve 

les informations suivantes : 

Le nom et prénom  (chaîne de 10 caractères maximum) , un numéro de téléphone (10 

caractères maximum) et un code d'assurance (entier).  

1/ Ecrire un algorithme nommé Fiche, qui permet la saisie et l'affichage d'un Patient.  
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7.1 Les Fichiers 

Un fichier (file) est un ensemble structuré de données de même type stocké sur un support 

externe (disque dur, disque optique, flash disque, ...). 

Les Fichiers permettent de stocker des informations de manière permanente, sur une mémoire 

secondaire (disque dur…). Ces informations persistent même lorsque l'ordinateur est éteint. 

L'inconvénient est que ces données ne sont pas en mémoire vive ; on n'y accède pas directement, 

comme c'est le cas avec un tableau. 

Il existe deux types de fichiers : 

• Les fichiers de données (typés) (File Of) : sont des fichiers parfaitement formatés, 

c'est-à-dire qu'on peut y lire et écrire directement des variables de type structuré qui 

contiennent plusieurs champs de données. 

• Les fichiers textes (Text) : sont écrits au format texte (chaînes de caractères). 

 

7.2 L’accès au fichier 

L’accès à un élément du fichier se fait soit de manière : 

- Séquentielle c’est-à-dire pour atteindre un élément du fichier il faut lire tous les 
éléments qui le précède 

- Directe c’est-à-dire qu’on peut atteindre l’information désirée grâce à son numéro 

d’ordre. 
- Indexée : on ne recherche pas directement l'information dans le fichier. On parcourt un 

index pour rechercher une clef, et on obtient ainsi l'adresse exacte de l'information 

recherchée. Il combine la rapidité de l'accès direct et la simplicité de l'accès séquentiel. 

Il est particulièrement adapté au traitement des gros fichiers, comme les bases de 

données importantes. 
 

7.3 Déclaration de la structure Fichier 

 Algorithme Pascal 

Fichiers Typés var 

<nom_fichier> : fichier de 

<type_éléments> 

Var 

<nom_fichier> : file of 

<type_éléments>; 

Fichiers Textes Var 

<nom_fichier> : Text ; 

Var 

<nom_fichier> : Text ; 

 <nom_fichier>: est le nom logique du fichier.  

<type_éléments>: est le type des éléments qui constituent le fichier.  

Exemples 

 Algorithme Pascal 

Fichiers Typés Var 

F1 : Fichier d’entier ; 

Fic : Fichier de Ficheleve ; 

Var 

F1 : File of integer; 

Fic : File of Ficheleve ; 

Fichiers Textes Var 

Info : Text ; 

Var 

Info : Text ; 
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7.4 Déroulement des opérations 

Nom logique et nom physique  

  Nom physique : c'est le nom de fichier sur le disque Dur. Exemple : 

"D:\Pascal\test.dat".  

 Nom logique : c'est le nom de la variable utilisée dans le programme pour manipuler 

ce fichier . Exemple: f.  

1) Assigner (Assigner) la variable IDF déclarée de type fichier au fichier dans la mémoire 

secondaire c’est-à-dire faire une correspondance entre le nom logique et le nom physique 

Algorithme Pascal 

Assigner(IDF, 'nom réel du fichier') ; Assign (IDF, 'nom réel du fichier') ; 

Exemple 

Var 

Fint : fichier d’entiers ; 

Ecole : fichier de fichelev ; 

Tx :Text ; 

Debut 

Assigner (Fint,’d:\pascal\exemple.dat’) ; 

Assigner (Ecole,’d:\pascal\classe.inf’) ; 

Assigner (Tx,’d:\pascal\phrase.txt’) ; 

Exemple 

Var 

Fint : File of integer ; 

Ecole : file of Fichelev ; 

Tx : Text ; 

Begin 

Assign (Fint,’d:\pascal\exemple.dat’) ; 

Assign (Ecole,’d:\pascal\classe.inf’) ; 

Assign (Tx,’d:\pascal\phrase.txt’) ; 

 

2) Ouverture : Ouvrir le fichier pour pouvoir y lire ou y écrire les données 

a) Ouvrir en lecture :  l’instruction « Relire » permet de positionner le pointeur au début du 

fichier pour pouvoir lire à partir du début du fichier. 

b) Ouvrir en écriture : l’instruction « Reecrire » permet d’ouvrir un fichier et d’effacer son 

contenu s’il existe, sinon il sera créé. 
. 

 Algorithme Pascal 

Lecture Relire (nom logique)  Reset(nom logique) ; 

Ecritue Reecrire(nom logique)  Rewrite(nom logique)  

 Exemple 

Var 

Fint : fichier d’entiers ; 

Ecole : fichier de fichelev ; 

Tx :Text ; 

Debut 

Assigner (Fint,’d:exemple.dat’) ; 

Assigner (Ecole,’d:\pascal\classe.inf’) ; 

Assigner (Tx,’d:\pascal\phrase.txt’) ; 

Relire(Fint) ; 

Relire(ecole) ; 

Reecrire(tx) ; 

Exemple 

Var 

Fint : File of integer ; 

Ecole : file of Fichelev ; 

Tx : Text ; 

Begin 

Assign (Fint,’d:exemple.dat’) ; 

Assign (Ecole,’d:\pascal\classe.inf’) ; 

Assign (Tx,’d:\pascal\phrase.txt’) ; 

Reset(Fint) ; 

Reset(ecole) ; 

Rewrite(tx) ; 

 

3) Ecriture et Lecture dans un fichier 

a) Lecture à partir d’un fichier 

L’instruction « Lire » permet de lire une valeur ou un enregistrement à partir d’un fichier. 

Cette valeur ou enregistrement est récupéré dans la variable Nomvar de même type que le 

fichier. Le fichier doit être ouvert en lecture. 
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b) Ecriture à partir d’un fichier 

L’instruction « Ecrire» permet d’écrire une valeur ou un enregistrement dans un fichier. 

Cette valeur ou enregistrement est dans la variable Nomvar de même type que le fichier. Le 

fichier doit être ouvert en écriture. 

 

 Algorithme Pascal 

Lecture Lire(nom logique,nomvar)  Read(nom logique) ; 

Ecritue Ecrire(nom logique,nomvar)  Write(nom logique)  
 Exemple 

Var 

Fint : fichier d’entiers ; 

Tx :Text ; 

C :caractère ; 

S :chaine de caractères ; 

E :entier ; 

 

Debut 

Assigner (Fint,’d:exemple.dat’) ; 

Assigner (Tx,’d:\pascal\phrase.txt’) ; 

Relire(Fint) ; 

Reecrire(Tx) ; 

C ←’X’ ; ecrire(Tx,C) ; 

s ←’bonjour’ ; ecrir(Tx,S) ; 

Lir(Fint,E) ; Ecrire(E) ; 

 

Fermer(Fint) ; 

Fermer(Tx) ; 

Fin. 

 

Exemple 

Var 

Fint : File of integer ; 

Ecole : file of Fichelev ; 

Tx : Text ; 

C:char; 

S:string; 

E: integer; 

Begin 

Assign (Fint,’d:exemple.dat’) ; 

Assign (Tx,’d:\pascal\phrase.txt’) ; 

Reset(Fint) ; 

Rewrite(Tx); 

C ←’X’ ; ecrire(Tx,C) ; 

s ←’bonjour’ ; ecrir(Tx,S) ; 

Lir(Fint,E) ; Ecrire(E) ; 

write(tx) ; 

Close(Fint) ; 

Close(Tx) ; 

End. 

 

4) Fermeture du fichier : L’instruction « Fermer » permet de fermer le ou les 

fichier(s) ouvert(s) à la fin du traitement . 

Algorithme Pascal 

Fermer(nom logique)  Close(nom logique) ; 
Fermer(Fint) ; 

Fermer(Tx) ; 

Close(Fint) ; 

Close(Tx) ; 

 

5) Test de fin du fichier : Au cours du traitement, nous pouvons tester si nous avons atteint la 

fin du fichier par l’instruction «FdF » Cette instruction est de type booléen. Elle renvoie vrai si 

la fin du Fichier est atteinte. Le fichier doit être ouvert en Lecture. 

 

Algorithme Pascal 

FdF(nom logique)  Eof(nom logique) ; 
Debut 

Assigner (Fint,’d:exemple.dat’) ; 

Relire(Fint) ; 

Tant que not(FdF(Fint)) 

faire 

Lir(Fint,E) ;  

Ecrire(E) ; 

Begin 

Assign (Fint,’d:exemple.dat’) ; 

Reset(Fint) ; 

While not(Eof(Fint)) 

Do begin 

Read(Fint,E) ; 

Write(E) ; 
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Fait ; 

Fermer(Fint) ; 

Fin. 

 

End; 

Close(Fint) ; 

End. 

 

7.5. Caractéristiques des Différents types de fichiers 

Toutes les instructions précédentes sont valables quel que soit le type du fichier. 

A) Les fichiers textes (Text) 

Les fichiers texte sont des cas particuliers de fichiers ;  

- Les éléments qui forment un fichier texte sont les caractères ;  

- Les caractères contenus dans un fichier texte sont organisés en lignes ;  

- Chaque ligne termine par une marque de fin de ligne. les caractères 10 et 13 de 
la table ASCII (qui signifient respectivement Retour ligne (Line Feed, LF) = 

#10 et Retour chariot (carriage return, CR) = #13) Ces deux derniers caractères 

sont transparents au programmeur 

- Le fichier se termine par une marque de fin de fichier (après la dernière ligne).  

- On peut utiliser Readln et Writeln 

Exemple 

VAR 

f : text; 

c : char; 

S : string[255]; 

x : integer; 

Begin 

Assign(f, ‘essaie.text); 

Rewrite(f); 

Readln(c);{lit à partir du clavier} 

Write(f,c);{écrire dans le fichier f} 

Read (x);  

writeln(f,x); 

S:=’Bonjour’; 

Writeln(f,’S); 

Close(f); 

End. 

 

 Fin de ligne On retrouve dans ce type de fichier l’instruction fin de ligne 

FdL : Fonction qui retourne « Vrai » quand le pointeur est positionnée en fin de ligne ou 

quand EOF est « Vrai ». 

Syntaxe 

Algorithme Pascal 

Fin-Ligne(nom logique) EOL(nom logique) 
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Exemple 

Lecture caractère/caractère Lecture Ligne/Ligne 

while not eof ( f) do 

begin 

while not eoln ( f) do 

begin 

read ( f, c ); 

... (* traiter le caractère c lu *) 

end; 

readln ( f); {passer à la ligne suivante} 

End; 

while not eof ( f) do 

begin 

readln ( f, s);{lit toute la ligne dans s 

... (* traiter la chaine s lue*) 

end; 

 

 

 Conclusion 

En lecture comme en écriture, la manipulation des fichiers texte se passe très 

naturellement, de la même façon que la lecture au clavier ou l'écriture à l'écran. 

En fait, le clavier et l'écran sont tout simplement considérés comme des fichiers texte, 

les fichiers input et output. 

B) Les fichiers typés (File of ...) 

- Les fichiers typés (File of) sont des fichiers dans lesquels les données sont écrites 

telles qu'elles se présentent en mémoire. On dit qu'elles sont écrites dans leur 

représentation binaire.  

- Le type d'élément peut être un type simple, un enregistrement, un tableau, etc. 

- La taille du fichier résultera directement et exactement de la taille en mémoire 

qu'occupe telle ou telle variable.  

- L’accès à un élément peut être séquentiel ou direct, ce qui accroît la vitesse d'accès 

aux données du fichier. 

Exemples 

Mettre un vecteur vec de nb 

éléments dans un fichier. 

 

Opération inverse ; on ne 

connait pas nb au départ. 

 
Coonst 

Vmax=100; 

VAR 

vec : array [1..vmax] of Fich_eleve; 

nb, i : integer; 

Fv : fichier de Fich_eleve 

 

BEGIN 

assign (Fv, ‘d:\classe.dat’); 

rewrite (Fv); 

{on suppose vec rempli} 

for i := 1 to nb do  write (Fv, vec[i]); 

close (Fv); 

END. 

 

BEGIN 

assign (Fv, ‘d:\classe.dat’); 

reset (Fv); 

nb := 0; 

while not eof(f) and (nb < vmax) do 

begin nb := nb+1;  

read(Fv, vec[nb]);  

end; 

close (Fv); 

END. 
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 Autres fonctions et procédures prédéfinies Pour les fichiers typés 

 

 SEEK (Fichier, N) : Procédure permettant de positionner le pointeur de Fichier 

sur l’enregistrement Numéro N. Numéro N désigne le numéro d’ordre de l’élément 

auquel on veut accéder. Il vaut 0 pour le 1er élément. Cela s'appelle l'accès direct 

à un fichier contrairement à l'accès séquentiel qui consiste à parcourir toutes les 

informations précédant celle qu'on cherche 

 FILEPOS(Fichier) : Fonction qui retourne la position du pointeur du fichier 
spécifié. 

 FILESIZE (Fichier) : Fonction qui retourne le nombre total d’enregistrements du 
fichier. 

 Program Exemple2; 

Var  

  f : File of Byte; 

  Taille : LongInt; 

BEGIN 

  Assign(f,'c:\autoexec.bat'); 

  Reset(f); 

  Taille := FileSize(f); 

  Writeln('Taille du fichier en octets :',Taille); 

  Writeln('Déplacement du curseur...'); 

  Seek(f,Taille div 2); 

  Writeln('Le pointeur se trouve à l''octet : ',FilePos(f)); 

  Close(f); 

END. 

 

7.5 Gestion des erreurs 
L'ouverture d'un fichier peut provoquer une erreur, qui plante le programme. Par exemple, si 
on veut ouvrir un fichier en lecture, ce fichier doit exister. Si on veut créer un fichier, le chemin 

du fichier doit être valide. 

Chaque compilateur fournit sa propre méthode pour éviter un plantage. Sous Delphi et sous 

Turbo Pascal, on encadre Reset ou Rewrite entre 2 options de compilations spéciales : 

 

{$I-} désactive temporairement le contrôle des entrées/sorties 

{$I+} le rétablit.  

Juste après on regarde si’l y a eu une erreur en testant la variable IoResult. 

 
Exemple  

En écriture 

 
En lecture 
 

BEGIN 

assign (f, nomf); 

{$I-}  

rewrite (f);  

{$I+} 

if  IoResult <> 0   

then writeln ('Erreur création fichier ', nomf) 

else begin 

... 

write (f, ...); 

BEGIN 

assign (f, nomf); 

{$I-}  

reset (f);  

{$I+} 

if Ioresult <> 0   

then writeln ('Erreur lecture fichier ', nomf) 

else begin 

              ... 

while not eof(f) do 
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... 

close (f); 

end; 

END. 

 

begin 

read (f, ...); 

... 

end; 

            ... 

       close (f); 

      end; 

END; 

 

 

7.6 Conclusion 
On ouvre un fichier soit en lecture, soit en écriture. On ne peut pas faire les deux en même 

temps. 

 En lecture : on fait reset(f); puis des read(f, ...); Si le fichier n'existe pas, il y a une 

erreur. 

 Ecriture : on fait rewrite(f); puis des write(f, ...); Si le fichier n'existe pas, un rewrite le 

crée.  S’il existe déjà, le rewrite l'écrase, c'est-a-dire que l'ancien contenu est 

définitivement perdu. 

 Remarques 

 On ne peut pas écrire dans un fichier Text ouvert avec Reset ! 

 On ne peut pas lire dans un fichier Text ouvert avec Rewrite ! 

 Il est impératif de fermer les fichiers ouverts avant de terminer le programme, sous 

peine de voir les données inscrites en son sein perdues 
 

 

Exercices d’applications 
 
Exercice 1 :  fichier text 

1)Écrire un programme qui affiche le nombre de lignes d'un fichier texte. 
2)Écrire un programme qui affiche le nombre de mots d'un fichier texte. 
3)Écrire un programme qui affiche le nombre de chiffres et de lettres contenu dans un fichier texte. 
 
Exercice 2 : Fichier typé 

On veut informatiser la gestion d’un cabinet médical en sauvegardant dans un fichier nommée « 
patient.dat » tous les malades qui arrivent au cabinet. Chaque patient est caractérisé par : 

 Code d'assurance: chaîne (10) 

 Nom,prénom : chaîne (10) 

 sexe: caractère 

 age : entier 

 Date dernière consultation 

 pathologie 
 
Écrire un programme qui permet de  

 Saisir et enregistrer les patients. La saisie se termine en répondant « N » à la question « 
Continuer (O/N) ? » 

 Afficher tous les patients 

 Ajouter un patient 
 Modifier l’âge d’un patient donné 

 


